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رط٣ٞو ٝؽلح رؼ٤ٔ٤ِخ هبئٔخ ػ٠ِ الأُؼبة ( ٕٕ٘ٓ)ٝاُشو٣ق، فبُل  ؽَٖ، ػ٤َو١

ٓبكح اُو٣بػ٤بد ُلٟ ؽلاة اُوه٤ٔخ ٝكبػ٤ِزٜب ك٢ رؾ٤َٖ اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ ك٢ 

، أُئٍَخ اُؼوث٤خ انًغهخ انؼشثٛخ نهؼهٕو انزشثٕٚخ ٔانُفغٛخ . أُوؽِخ الاثزلائ٤خ

 .ٕٕٔ– 1ٔ(، ٕ٘)3ُِزوث٤خ ٝاُؼِّٞ ٝا٥كاة، ٓظو،



ISSN: 2537-0464                                                  eISSN: 2537-0472 

 م5252سبتمبر  (  25ع ) –( 9المجلة العربية للعلوم التربوية والنفسية ، مج )
 

 27 

رطٕٚش ٔحذح رؼهًٛٛخ لبئًخ ػهٗ الأنؼبة انشلًٛخ ٔفبػهٛزٓب فٙ رحغٍٛ انزحظٛم 

 انًشحهخ الاثزذائٛخانذساعٙ فٙ يبدح انشٚبضٛبد نذٖ طلاة 

 انًغزخهض:

ٛلف اُجؾش ا٠ُ رط٣ٞو ٝؽلح رؼ٤ٔ٤َِّخ ٖٓ فلاٍ الأُؼبة اُوه٤َّٔخ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ،      

ٝاُزؾون ٖٓ كبػ٤ِزٜب ك٢ رؾ٤َٖ اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ ُلٟ ؽلاة اُظَّق اُواثغ 

الاثزلائ٢. ٝهل اٍزٜلف اُجؾش رط٣ٞو ٝؽلح "الأشٌبٍ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٝالاٍزللاٍ أٌُب٢ٗ" 

ق اُواثغ الاثزلائ٢ ـــ اُلظَ اُلها٢ٍ اُضب٢ٗ، ُِؼبّ اُٞاهكح ك٢ ًزبة اُو٣بػ٤بد ُِظَّ 

اػزٔل اُجؾش أُٜ٘ظ شجٚ اُزغو٣ج٢ مٝ اُزظ٤ْٔ ثبُٔغٔٞػز٤ٖ:  .ٛـٙٗٗٔاُلها٢ٍ 

( ؽبُجًب ٖٓ ؽلاة اُظَّق اُواثغ ٖٓرغو٣ج٤َّخ ٝػبثطخ؛ ؽ٤ش ػٔذ ًَ ٓغٔٞػخ )

ٝاٍزقلّ  .ػ٤َو الاثزلائ٢ ثٔلهٍخ أُِي ػجل اُؼي٣ي الاثزلائ٤َّخ ك٢ ٓؾبكظخ ٓؾب٣َ

اُجؾش أكاح ُو٤بً أُزـ٤و هج٤ًِّب ٝثؼل٣ًّب، رٔضِذ ك٢: افزجبه اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ. ٝٛلكذ 

الأكاح ا٠ُ ه٤بً ٓلٟ كبػ٤َِّخ اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُطٞهح أُؼزٔلح ػ٠ِ ث٤ئخ الأُؼبة 

خ اُوه٤َّٔخ، ٝرؾل٣ل كبػج٤زٜب ػ٠ِ أُزـ٤و اُزبثغ. ٝهل عوٟ رط٣ٞو اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّ 

َّْ رظ٤ْٔ ٓؾزٞاٛب ADDIEاٍز٘بكاً ا٠ُ ٓواؽَ ٗٔٞمط اُزظ٤ْٔ اُزؼ٢ٔ٤ِ ) (، ٝر

اُوه٢ٔ ثبٍزقلاّ ُؼجخ ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ. ٝاشزِٔذ اُٞؽلح ػ٠ِ ٤ٌٖٗٞٓ هئ٤َ٤ٖ: 

ُِّْ اُطبُت ٣ٝٞعٚ أٗشطزٚ، ٌٕٝٓٞ هه٢ٔ ٣ؾز١ٞ ػ٠ِ  ك٤َُ ٝهه٢ اهشبك١ ٣لػْ رؼ

ٖٔ ث٤ئخ ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، روًي ػ٠ِ ث٘بء كهًٝ رلبػ٤َِّخ ٝأٗشطخ ٛ٘ل٤ٍَّخ ػ

َ اُجؾش ا٠ُ ػلك أُلب٤ْٛ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٝرؼي٣ي الإكهاى أٌُب٢ٗ ثظو٣ًّب ٝرلبػ٤ًِّب. ٝهل رٞطَّ

ٝعٞك كوٝم ماد كلاُخ اؽظبئ٤َّخ ػ٘ل َٓزٟٞ اُللاُخ ٖٓ اُ٘زبئظ أُٜٔخ، ٖٓ أٜٛٔب:

بثطخ ك٢ اُزطج٤ن ( ث٤ٖ ٓزٍٞط٢ كهعبد ؽلاة أُغٔٞػز٤ٖ اُزغو٣ج٤َّ ٘ٓ.ٓ) خ ٝاُؼَّ

اُجؼل١ لافزجبه اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ، ٍٞاء ك٢ اُلهعخ ا٤ٌُِخ أٝ ػ٠ِ َٓزٟٞ أُؾبٝه 

ػٞء ٛنٙ اُ٘زبئظ، هلَّّ  ٝك٢اُلوػ٤َّخ، ٝعبءد اُلوٝم ُظبُؼ أُغٔٞػخ اُزغو٣ج٤َّخ.

اُجبؽش ػلكاً ٖٓ اُزٞط٤بد اُؼ٤َِّٔخ ٝاُزوث٣َّٞخ، أثوىٛب: ػوٝهح رٞظ٤ق الأُؼبة 

اُوه٤َّٔخ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، ٓضَ ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، ك٢ رله٣ٌ ٓلب٤ْٛ اُٜ٘لٍخ ٝؿ٤وٛب ٖٓ 

خ ك٢ ر٤ٔ٘خ أُٞػٞػبد ك٢ اُو٣بػ٤بد ُِٔوؽِخ الاثزلائ٤َّخ؛ ٗظوًا ُٔب أصجززٚ ٖٓ كبػ٤َِّ 

اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ ٝأُٜبهاد اُؼ٤ِب. ٝالاٛزٔبّ ثزط٣ٞو ثوآظ اُزله٣ت ا٢ُٜ٘ٔ 

ُِٔؼ٤ِٖٔ ٝأُؼِٔبد ُز٤ٌْٜٔ٘ ٖٓ رظ٤ْٔ ٝرطج٤ن ث٤ئبد رؼ٤ٔ٤َِّخ هبئٔخ ػ٠ِ الأُؼبة 

ُِّْ اُظل٤خ. ثبلإػبكخ ا٠ُ رشغ٤غ اُزؼبٕٝ ث٤ٖ  اُوه٤َّٔخ، ٝرؼ٤ٜٔ٘ب ػٖٔ أٗشطخ اُزؼ

ه٤َّٔخ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ٝٓؼل١ّ أُ٘بٛظ اُلها٤ٍخ؛ ُز٤٤ٌق ٓؾزٟٞ الأُؼبة ٓطٞه١ الأُؼبة اُو

ثٔب ٣قلّ أٛلاف اُزؼ٤ِْ اُٞؽ٢٘. ا٠ُ عبٗت رط٣ٞو اُج٤٘خ اُزؾز٤َّخ اُوه٤َّٔخ ك٢ أُلاهً 

ٝرٞك٤و اُزغ٤ٜياد اُزو٤٘خ اُلاىٓخ ُزلؼ٤َ رٞظ٤ق الأُؼبة اُوه٤َّٔخ ك٢ اُؼ٤َِّٔخ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ 

 لآخ.ثظٞهح ػ٤َِّٔخ َٝٓز
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Abstract: 
     This research aimed to develop a digital game-based 

educational unit and examine its effectiveness in improving 

academic achievement among fourth-grade elementary students. 

Specifically, the study focused on developing the instructional 

unit for the unit ―Geometric Shapes and Spatial Reasoning‖ as 

presented in the fourth-grade mathematics textbook for the 

second semester of the academic year 1446 AH.The research 

adopted a quasi-experimental methodology using a two-group 

design: an experimental group and a control group, each 

consisting of 30 fourth-grade students from King Abdulaziz 

Elementary School in the Muhayil Asir city. Three measurement 

tools were employed pre- and post-intervention to assess the 

dependent variables: an academic achievement test. This tools 

aimed to measure the effectiveness of the developed unit, which 

was built upon a digital game-based learning environment.The 

educational unit was developed according to the phases of the 

ADDIE educational design model and implemented using 

Minecraft Education Edition. It comprised two main 

components: a printed learning guide to support and direct 

students’ learning, and a digital component featuring interactive 

lessons and geometry-related lessons and its tasks within the 

Minecraft environment, designed to develop conceptual 

understanding and enhance spatial visualization. The study 

yielded several significant findings, including: Statistically 

significant differences at the (0.05) level in post-test scores of 

academic achievement between the experimental and control 

groups, in favor of the experimental group, both in overall scores 

and across all sub-domains.In light of these findings, the study 

recommended several educational and practical implications, 

most notably: the integration of digital educational games—such 

as Minecraft Education—in teaching geometric and other 
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mathematical concepts at the elementary level, due to their 

proven effectiveness in enhancing academic achievement and 

higher-order thinking skills. It also emphasized the importance 

of professional development programs for teachers, equipping 

them with the skills to design and implement game-based 

learning environments. Furthermore, the study encouraged 

collaboration between curriculum developers and digital game 

designers to localize and adapt educational games in alignment 

with national learning goals. Finally, it highlighted the need to 

improve digital infrastructure in schools to support the 

sustainable integration of game-based learning within 

educational systems. 

Keywords: Elementary Mathematics –- Digital Game Based 

Learning – Academic Achievement – Geometric Thinking – 

Spatial Reasoning – Fourth Grade 

 :يمذيخ

د ثٔواؽَ       رؼُل اُو٣بػ٤بد ٖٓ اُؼِّٞ الأٍب٤ٍَّخ أُلاىٓخ ُؾ٤بح الإَٗبٕ، ٝهل ٓوَّ

ٜٔذ ك٢ رش٤ٌَ أطُٜٞب ٤َٔٓٝبرٜب ٝكوٝػٜب أُقزِلخ. ٝرزظلَّه رطٞه٣َّخ ٓزؼبهجخ أٍ

اُٜ٘لٍخ ٛنٙ الأطٍٞ؛ ام اهرجطذ اهرجبؽًب ٝص٤وًب ثٞاهغ الإَٗبٕ ٝؽبعبرٚ اُؼ٤َِّٔخ ٓ٘ن 

أهلّ اُؼظٞه؛ ؽ٤ش ًبٗذ رَُزقلّ ك٢ رقط٤ؾ الأهاػ٢، ٝاُج٘بء، ٝرظ٤ْٔ أُلٕ. ٝهل 

ٝاُجبث٤َِّخ ٝا٤ُٞٗب٤َّٗخ، اُٜ٘لٍخ ػ٘ب٣خ أُٝذ اُؾؼبهاد اُول٣ٔخ، ًبُؾؼبهح أُظو٣َّخ 

كبئوخ، كٌبٗذ ٓؾٞهًا ُِجؾش ٝاُزط٣ٞو، ؽز٠ أطجؾذ ٓؼ٤بهًا ُٔلٟ رولُّّ الأْٓ ٝهٞح 

 (.ٕٕٓٓ؛ اُ٘ن٣و، ٕٜٔٓٓٗؼزٜب ٝهه٢ ؽؼبهرٜب )أثٞ ى٣٘خ، 

ٗخ       ِ ّٞ ٝك٢ اُغبٗت اُزؼ٢ٔ٤ِ ُِو٣بػ٤بد، رؼُل اُٜ٘لٍخ أؽل اُلوٝع الأٍب٤ٍَّخ أٌُ

رؼُِّْ اُو٣بػ٤بد أُله٤ٍخ؛ ام رؼ٠ُ٘ ثز٤ٔ٘خ ػ٤ِٔبد اُزل٤ٌو ٝط٤بؿخ أُلب٤ْٛ ُٔغبٍ 

اُٜ٘ل٤ٍَّخ اٍز٘بكاً ا٠ُ أٌٍ ػ٤َِّٔخ هاٍقخ، ػجو هثؾ اُؾوبئن ٝاُؼلاهبد اُو٣بػ٤َّخ 

ًَّل أُغٌِ اُٞؽ٢٘ ٕٓٔٓٝرٞظ٤ق أٍب٤ُت اُجوٛبٕ أُقزِلخ )أثٞ ى٣٘خ،  (. ٝهل أ

 National Council of Teachers of Mathematics) ُٔؼ٢ِٔ اُو٣بػ٤بد

[NCTM], 2000) َأ٤َّٔٛخ كٝه اُٜ٘لٍخ ك٢ ٓ٘بٛظ اُو٣بػ٤بد ػجو ع٤ٔغ ٓواؽ )

اُزؼ٤ِْ، ٓش٤وًا ك٢ رٞط٤برٚ ا٠ُ ػوٝهح ى٣بكح اُزو٤ًي ػ٠ِ رؼ٤ِْ اُٜ٘لٍخ، ثبػزجبهٛب 

 أؽل اُلوٝع الأٍب٤ٍَّخ ك٢ ٓغبٍ رؼ٤ِْ اُو٣بػ٤بد.
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بػ٤بد أُوؽِخ الاثزلائ٤َّخ ػ٠ِ كهاٍخ الأشٌبٍ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٣وًي كوع اُٜ٘لٍخ ك٢ ه٣     

ص٘بئ٤َّخ ٝصلاص٤َّخ الأثؼبك، ٖٓ ؽ٤ش فٞاطٜب ك٢ اُلؼبء، ٝاُؼلاهبد ث٤ٜ٘ب، ٝاُو٤بٍبد 

ٝالأؽغبّ ٝأَُبؽبد، ا٠ُ عبٗت رطج٤وبرٜب اُٜ٘ل٤ٍَّخ ك٢ اُؾ٤بح )اُو٣ٌٝ ٝآفوٕٝ، 

ب ُز٤ٔ٘خ ٜٓبهاد اُزل٤ٌو ُلٟ (. ٝرؼُل ثنُي ٓغبلًا فظجً ٕٙٔٓ؛ أُط٤و١، ٕٙٔٓ

 & Sinclairاُطلاة، ٖٓ فلاٍ اربؽخ كوص أُلاؽظخ، ٝاُزغو٣ت، ٝاُو٤بً )

Bruce, 2015.) 

( ا٠ُ اًَبة اُطلاة ٣ٝSinclair & Bruce, 2015ش٤و ٤ٌِ٘٤ٍو ٝثوًٝ )     

َِّت ؽوم ٍٝٝبئَ  أُلب٤ْٛ اُٜ٘ل٤ٍخ ثشٌَ كؼبٍ ك٢ أُواؽَ اُزؤ٤َ٤ٍخ ٖٓ اُزؼ٤ِْ ٣زط

ه٣ٌ ٓز٘ٞػخ ٝماد ٓوٝٗخ ػب٤ُخ، رظٜو أُلب٤ْٛ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ك٢ أٝػبع ٓقزِلخ، رل

ٝثؤشٌبٍ ٓزؼلكح رلزؼ ا٥كبم أٓبّ اُطبُت ُزق٤َُّ، ٝر٣ٌٖٞ أُلّٜٞ اُٜ٘ل٢ٍ ثظٞهح 

َِّجٚ  ََّ ٖٓ أثوىٛب ٓب ٣زط أٍٝغ. الا إٔ ٛ٘بى ثؼغ اُزؾل٣بد اُز٢ رؾٍَٞ كٕٝ مُي، ُٝؼ

ِِّْ هلهح ػب٤ُخ ػ٠ِ الاٍز٤ؼبة رؼُِّْ اُٜ٘لٍخ ٖٓ آٌبٗبد رل ؼ ُٔ ه٣ٌ ٣ظ٘غ ثٜب اُ

ٝاُزؾ٤َِ ٝاكهاى اُقظبئض ٝاُؼلاهبد ُلٟ اُطبُت؛ ك٢ ؽ٤ٖ إٔ ٝاهغ اُزله٣ٌ 

زؼ٤ِِّٖٔ ثبُٔلب٤ْٛ ػ٠ِ ٗؾٞ ؿ٤و ٝظ٤ل٢، ك٤٘ز٢ٜ ثْٜ أُطبف  ُٔ ٣٘ظتُّ ػ٠ِ ري٣ٝل اُ

؛ ٕٙٔٓثوا٤ْٛ، ػ٘ل ؽلظٜب ٝاٍزظٜبهٛب كٕٝ رؾو٤ن الأٛلاف أُ٘شٞكح ٖٓ رؼُِّٜٔب )ا

(؛ ٓب ٕٗٔٓ؛ ا٢َُُِٞ ٝفشبٕ، ٖٕٔٓ؛ فشبٕ ٝآفوٕٝ، ٕٓٔٓاُؾوث٢ ٝاُجبى، 

٣َزلػ٢ اُؾبعخ ا٠ُ ا٣غبك ؽٍِٞ ٝأٍب٤ُت رله٣ٌ رَُبػل ك٢ رول٣ْ أُلب٤ْٛ اُٜ٘ل٤ٍَّخ 

 ثظٞهح ٝظ٤ل٤خ ٝأًضو رلبػ٤ِخ.

َّٕ ٛنا اُجؾش ٣َؼ٠ ا٠ُ رط٣ٞو ٝؽلح "الأشٌبٍ اُ      ًَب ػ٠ِ مُي، كب ٜ٘ل٤ٍَّخ، ٝرؤ٤ٍ

 ُِّْ ٝالاٍزللاٍ أٌُب٢ٗ" ٖٓ ًزبة ه٣بػ٤بد اُظَّق اُواثغ الاثزلائ٢ اػزٔبكاً ػ٠ِ اُزؼ

اُوبئْ ػ٠ِ الأُؼبة اُوه٤َّٔخ، مُي ٖٓ فلاٍ ُؼجخ ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ُزغ٤َل أُلب٤ْٛ 

اُٜ٘ل٤ٍَّخ ك٢ اؽبه اُِؼت ٝأُوػ ٝثشٌَ أًضو ك٣٘ب٤ٌ٤ٓخ ٝعبمث٤خ ٖٓ اٌُزبة 

ثٜلف رؾ٤َٖ اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ، ٝر٤ٔ٘خ اُزل٤ٌو اُٜ٘ل٢ٍ، ٝالاٍزللاٍ  أُله٢ٍ؛

 أٌُب٢ٗ ُلٟ اُطلاة.

 :يشكهخ انجحش 

لا ٣ٌُٖٔ اؿلبٍ اُلٝه أُؾٞه١ اُن١ رؼطِغ ثٚ أُٞػٞػبد اُٜ٘ل٤ٍَّخ ك٢      

رؤ٤ٌٍ رؼُِّْ اُو٣بػ٤بد ك٢ أُوؽِخ الاثزلائ٤َّخ؛ ام رؼ٠ُ٘ ٛنٙ أُٞػٞػبد ثز٣ٌٖٞ كْٜ 

غ٢ ُلأشٌبٍ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٌٝٓٞٗبرٜب الأٍب٤ٍَّخ، ثلءًا ٖٓ اُ٘وطخ ٝأَُزو٤ْ، ٝٓوٝهًا رله٣

ثبلأشٌبٍ اُض٘بئ٤خ الأثؼبك، ٝاٗزٜبءً ثبُزلافلاد اُٜ٘ل٤ٍَّخ ك٢ أَُز٣ٞبد اُلواؿ٤خ 

(McCashin et al., 2019; Stanton, 2017) ٝرؼُل اُٜ٘لٍخ ٤ٍِٝخ ٓوًي٣خ .

ُِزٔض٤َ اُجظو١ اُن١ ٣َُْٜ ك٢ رٞػ٤ؼ أُلب٤ْٛ أُغوكح، ٣ٝؼيى كٜٜٔب ك٢ كوٝع 
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ه٣بػ٤َّخ أفوٟ ٓضَ اُؾَبة، ٝاُغجو، ٝالإؽظبء، ا٠ُ عبٗت آزلاكارٜب اُزطج٤و٤خ ك٢ 

 (.ٕٕٓٓ؛ اُ٘ن٣و، Fabiyi, 2017؛ ٕٔٓٓاُؼل٣ل ٖٓ أُغبلاد اُؼ٤َِّٔخ )أثٞى٣٘خ، 

ٖٝٓ اُ٘بؽ٤خ اُزوث٣َّٞخ، رَْٜ كهاٍخ اُٜ٘لٍخ ك٢ رط٣ٞو ٜٓبهاد اُزل٤ٌو أُ٘طو٢      

ٝالاٍزللا٢ُ ُلٟ أُزؼ٤ِٖٔ؛ ثٔب ٣ؼيى ٖٓ هلهرْٜ ػ٠ِ ؽَ أُشٌلاد اُو٣بػ٤َّخ، 

٣ُٜٝٔل اُطو٣ن لاًزَبة أُؼوكخ اُو٣بػ٤َّخ الأًضو رؼو٤لاً ك٢ أُواؽَ اُلها٤ٍخ 

َّٕ اروبٕ أُلب٤ْٛ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٣ُؼل Van de Walle et al., 2018اُلاؽوخ ) (. ٝثنُي، كب

ًٍب ُج٘بء أُؼوكخ اُو٣بػ٤َّخ أُزٌبِٓخ، ٝٓلزبؽًب ُز٤ٔ٘خ َٓزٟٞ اُزل٤ٌو اُو٣بػ٢ ُلٟ  أٍب

 أُزؼ٤ِٖٔ ٓ٘ن أُواؽَ الأ٠ُٝ ٖٓ اُزؼ٤ِْ.

ٝػ٠ِ اُوؿْ ٖٓ الأ٤َّٔٛخ اُجبُـخ اُز٢ رؾظ٠ ثٜب اُٜ٘لٍخ ك٢ ٓغبٍ رؼ٤ِْ      

َّٕ اُلهاٍبد اُزوث٣َّٞخ رش٤ُو ا٠ُ إٔ ٓٞػٞػبد اُٜ٘لٍخ رؼُل ٖٓ أًضو اُو٣ب ػ٤بد، كب

ُِّْ )اثوا٤ْٛ،  ؛ ٕٙٔٓأُغبلاد اُز٢ ٣ٞاعٚ ك٤ٜب اُطلاة طؼٞثبد ِٓؾٞظخ ك٢ اُزؼ

ٝرؼُيٟ ٛنٙ اُظؼٞثبد،  (.1ٕٔٓاُؼز٤ج٢ ٝآفوٕٝ،  ؛ٕٗٔٓا٢َُُِٞ ٝفشبٕ، 

، ا٠ُ عِٔخ (Hauptman & Cohen, 2014)مًوٙ ٛبٝثزٔبٕ ٤ًٖٛٞٝ  ثؾَت ٓب

ٖٓ اُؼٞآَ، ٖٓ أثوىٛب: ػؼق اُج٤٘خ أُؼوك٤خ أُورجطخ ثبُٔؼبُغخ اُن٤٘ٛخ ُلأشٌبٍ 

ب. ًٓ خ رِي اُز٢ رزطِت رظٞهًا ثظو٣ًّب ٝرغو٣ل٣ًّب ٓزول  اُٜ٘ل٤ٍَّخ، فبطَّ

َّٕ ٛنا اُجؾش ٣ٜلف ا٠ُ رٞظ٤ق ُؼجخ ٓب٣ٌ٘واكذ اَُ٘قخ       ًَب ػ٠ِ ٓب ٍجن، كب ٝرؤ٤ٍ

خ ُزط٣ٞو ٝؽلح رؼ٤ٔ٤َِّخ ك٢ اُٜ٘لٍخ، رزَْ ثبُٔوٝٗخ اُل٣٘ب٤ٌ٤ٓخ ك٢ ػوع اُزؼ٤ٔ٤َِّ 

ى اُزلبػلاد اُجظو٣َّخ ٝاُؾو٤ًَّخ، ك٢ هبُت رؼ٢ٔ٤ِ ٣زٞاكن ٓغ  أُلب٤ْٛ اُٜ٘ل٤ٍَّخ، ٝرؼُيِّ

، ٣ٌُٖٔ رؾل٣ل ٓشٌِخ اُجؾش ٤ٍٓٞ اُطبُت ٝاٛزٔبٓبرٚ ك٢ أُوؽِخ الاثزلائ٤َّخ. ٝػ٤ِٚ

ح "الأشٌبٍ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٝالاٍزللاٍ أٌُب٢ٗ" ك٢ ٓووه ه٣بػ٤بد اُؾب٢ُ ك٢: رط٣ٞو ٝؽل

ٙ، ٝمُي ٘ٗٗٔاُظَّق اُوثغ الاثزلائ٢ اُلظَ اُلها٢ٍ اُضب٢ٗ ٖٓ اُؼبّ اُلها٢ٍ 

َّْ اٌُشق ػٖ كبػ٤ِزٜب ك٢ رؾ٤َٖ  ُِّْ اُوبئْ ػ٠ِ الأُؼبة اُوه٤َّٔخ، ص ثبلاػزٔبك ػ٠ِ اُزؼ

الاٍزللاٍ أٌُب٢ٗ ُلٟ ؽلاة اُظَّق اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ ٝر٤ٔ٘خ اُزل٤ٌو اُٜ٘ل٢ٍ ٝ

 اُواثغ الاثزلائ٢.

 :انجحشأعئهخ 

 رزؾلك أٍئِخ اُجؾش ك٢ ا٥ر٢:     

هح اُوبئٔوخ ػِو٠ الأُؼوبة اُوه٤َّٔوخ كو٢ رؾَو٤ٖ َٓوزٟٞ  َّٞ ٓب كبػ٤َِّخ اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُطو

 اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ ُلٟ ؽلاة اُظَّق اُواثغ الاثزلائ٢؟

 :فشضٛبد انجحش

ثووو٤ٖ  ≥ α)٘ٓ.ٓلا رُٞعووول كووووٝمد ماد كلاُوووخ اؽظوووبئ٤َّخ ػ٘ووول َٓوووزٟٞ اُللاُوووخ )  .ٔ

وبثطخ كو٢ افزجوبه َٓوزٟٞ  ة أُغٔوٞػز٤ٖ اُزغو٣ج٤َّوخ ٝاُؼَّ ٓزٍٞطبد كهعبد ؽلاَّ

 اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ ُلٟ ؽلاة اُظَّق اُواثغ الاثزلائ٢.
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( ث٤ٖ α≤ ٘ٓ.ٓلا رُٞعل كوٝمد ماد كلاُخ اؽظبئ٤َّخ ػ٘ل َٓزٟٞ اُللاُخ ) .ٕ

ٓزٍٞط٢ كهعبد ؽلاة أُغٔٞػخ اُزغو٣ج٤َّخ ك٢ اُزطج٤و٤ٖ اُوج٢ِ ٝاُجؼل١ 

ُلٟ ؽِجخ اُظَّق اُواثغ  لافزجبه اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ ك٢ ٓبكح اُو٣بػ٤بد

 الاثزلائ٢.

( ثووو٤ٖ α≤ ٘ٓ.ٓلا رُٞعووول كووووٝمد ماد كلاُوووخ اؽظوووبئ٤َّخ ػ٘ووول َٓوووزٟٞ اُللاُوووخ ) .ٖ

ج٤ووو٤ٖ اُوجِوو٢ ٝاُجؼوول١ ٓزٍٞووط٢ كهعووبد ؽوولاة أُغٔٞػووخ اُزغو٣ج٤َّووخ كوو٢ اُزط

وووق اُواثوووغ  لافزجوووبه اُزؾظووو٤َ اُلهاٍووو٢ كووو٢ ٓوووبكح اُو٣بػووو٤بد ُووولٟ ؽِجوووخ اُظَّ

 الاثزلائ٢.

 :أْذاف انجحش

 رط٣ٞو ٝؽلح رؼ٤ٔ٤َِّخ هبئٔخ ػ٠ِ الأُؼبة اُوه٤َّٔخ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ُزؾ٤َٖ اُزؾظ٤َ. .ٔ

هح ك٢ رؾ٤َٖ اُزؾظ٤َ ُلٟ  .ٕ َّٞ ؽلاة اٌُشق ػٖ كبػ٤َِّخ اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُط

 اُظَّق اُواثغ الاثزلائ٢.

 :أًَّْٛخ انجحش

 ر٘طِن أ٤َّٔٛخ ٛنا اُجؾش ٖٓ آٌب٤َّٗخ اٍٜبٓٚ ك٢ أُغبلاد ا٥ر٤خ:     

 :الأًَّْٛخ انُظشَّٚخ 

اػبكخ ؽو٣وخ ٗظو٣َّوخ ُزطو٣ٞو ٝؽولح رؼ٤ٔ٤َِّوخ رووّٞ ػِو٠ اُوزؼُِّْ اُووبئْ ػِو٠ الأُؼوبة  -ٔ

 ٓغبٍ رؼ٤ِْ اُو٣بػ٤بد.اُوه٤َّٔخ ا٠ُ الأكة اُزوث١ٞ اُؼوث٢ ك٢ 

اٌُشق ػٖ ٓلٟ كبػ٤َِّخ ٝؽلح رؼ٤ٔ٤َِّخ روّٞ ػ٠ِ اُزؼُِّْ اُوبئْ ػ٠ِ الأُؼوبة اُوه٤َّٔوخ   -ٕ

 ك٢ رؾ٤َٖ اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ. 

و٤ٖ ٝٓواًوي الأثؾوبس  -ٖ ِّٔ ٖٓ أُؾزَٔ إٔ ٣َُْٜ اُجؾش ك٢ رٞع٤ٚ ٗظو اُجبؽض٤ٖ ٝأُٜز

 ك٢ ٓٞػٞػبد ه٣بػ٤َّخ أفوٟ. ُلهاٍخ ٓلٟ كبػ٤َِّخ رٞظ٤ق ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ

 :الأًَّْٛخ انزطجٛمَّٛخ 

و٤ٖ ثزؾَو٤ٖ  -ٔ ِّٔ ٜز ُٔ رول٣ْ ٝؽلح رؼ٤ٔ٤َِّخ روّٞ ػ٠ِ اُزؼُِّْ اُووبئْ ػِو٠ الأُؼوبة اُوه٤َّٔوخ ُِ

ٓغبٍ رؼ٤ِْ ٝرؼُِّْ أُٞاػ٤غ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ك٢ أُوؽِخ الاثزلائ٤َّخ ٓوٖ فولاٍ ٓب٣ٌ٘واكوذ 

 اُزؼ٤ٔ٤َِّخ.

و٣بػو٤بد كو٢ أُوؽِوخ الاثزلائ٤َّوخ الاٍوزلبكح ٓوٖ أكاح اُجؾوش ٣ٌُٖٔ ُِٜٔز٤ٖٔ ثزؼ٤ِْ اُ -ٕ

 ُو٤بً َٓزٟٞ اُزؾظ٤َ ك٢ ٓٞػٞػبد اُٜ٘لٍخ. 

هل ٣ِلذ اُجؾش أٗظبه َٓئ٢ُٝ رؼ٤ِْ اُو٣بػو٤بد كو٢ اَُوؼٞك٣خ اُو٠ اؽولٟ ؽوائون  -ٖ

 الاٍزلبكح ٖٓ الأُؼبة اُوه٤َّٔخ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ اُغبٛيح.

هح ك٢ ر٤ََٜ ػ -ٗ َّٞ ط ُٔ ٤َِّٔخ رٞظ٤ق ٓب٣ٌ٘واكوذ اُزؼ٤ٔ٤َِّوخ كو٢ ػ٤َِّٔوخ هل رَُْٜ اُٞؽلح اُ

 اُزله٣ٌ ٖٓ فلاٍ اربؽخ كهٍٜٝب ػ٠ِ ٓ٘ظخ ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ اَُؼٞك٣خ.



ISSN: 2537-0464                                                  eISSN: 2537-0472 

 م5252سبتمبر  (  25ع ) –( 9المجلة العربية للعلوم التربوية والنفسية ، مج )
 

 27 

 :حذٔد انجحش 

 ٣وزظو اُجؾش ػ٠ِ اُؾلٝك ا٥ر٤خ:     

 :انحذٔد انًٕضٕػَّٛخ

َّْ رطووو٣ٞو اُٞؽووولح اُزؼ٤ٔ٤َِّوووخ  -ٔ ٓوووٖ فووولاٍ ُؼجوووخ اُوبئٔوووخ ػِووو٠ الأُؼوووبة اُوه٤َّٔوووخ رووو

 (.v1.19.53ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ َٗقخ ههْ )

زـ٤ِّو ربثغ: اُزؾظو٤َ  -ٕ ُٓ اشزَٔ اُجؾش ٓزـ٤وًا َٓزولًا ٣زٔضَ ك٢ اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، ٝ 

 اُلها٢ٍ. 

اٍزٜلف اُجؾش ٝؽلح )الأشٌبٍ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٝالاٍزللاٍ أٌُب٢ٗ( اُٞاهكح ك٢ ٓوووه   -ٖ

ووق اُواثووغ الاثزوولائ٢ ـ ٛووـ، ٘ٗٗٔـووـ اُلظووَ اُلهاٍوو٢ اُضووب٢ٗ ُِؼووبّ ه٣بػوو٤بد اُظَّ

٘خ ُِوولهًٝ اُزب٤ُووخ )الأشووٌبٍ صلاص٤َّووخ الأثؼووبك  ِّٔ زؼوو ُٔ  –الأشووٌبٍ ص٘بئ٤َّووخ الأثؼووبك  -ٝاُ

رٔض٤ووَ اُ٘وووبؽ ػِوو٠ فووؾ  -اُزٔبصووَ اُوولٝها٢ٗ  -أُضِووش  -اُيٝا٣ووب  –أَُووزو٤ٔبد 

 أَُزٟٞ الإؽلاص٢(. -الأػلاك 

 :انحذٔد انضيبََّٛخ

ؽجِّن اُجبؽش اُغيء اُزغو٣ج٢ ٖٓ اُجؾش ثلءًا ٖٓ الأٍجٞع اُزبٍغ ا٠ُ ٜٗب٣خ      

الأٍجٞع اُؾبك١ ػشو ٝكوًب ُِقطخ اُي٤َّ٘ٓخ اُلها٤ٍخ ٖٓ اُلظَ اُلها٢ٍ اُضب٢ٗ ُِؼبّ 

 ٛـــ.٘ٗٗٔاُلها٢ٍ 

 :انحذٔد انًكبََّٛخ ٔانجششَّٚخ
٤ِٖ ك٢ اُظَّق اُواثغ الاثزلائ٢       َغِّ ُٔ اٍزٜلف اُجؾش ثشٌَ هظل١ ع٤ٔغ اُطلاة اُ

اُؼي٣ي اُزبثؼخ لإكاهح اُزؼ٤ِْ  ٛـ ك٢ ٓلهٍخ أُِي ػجل ٖ٘ٗٗٔٓ اُؼبّ اُلها٢ٍ 

 ثٔؾبكظخ ٓؾب٣َ ػ٤َو.

 :يظطهحبد انجحش

سح ) َّٕ  (Developed educational unitانٕحذح انزؼهًَّٛٛخ انًط

ً ثؤَّٜٗب: "ٗٔؾ رؼ٢ٔ٤ِ ٓ٘ظْ  ٣ٌُٖٔ      إٔ رؼُوف اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُطٞهح اططلاؽب

٣لٓظ اُزو٤٘خ اُؾل٣ضخ ػٖٔ ٍَِِخ ٓزٌبِٓخ ٖٓ اُلهًٝ أُظٔٔخ ُزؾو٤ن أٛلاف 

ف اعوائ٤ًّب ك٢ ٛنا اُجؾش hcnar ٕٓٓ3 r . ٕ1, رؼ٤ٔ٤َِّخ ٓؾلكح" )  ثؤَّٜٗب:( ٝرؼُوَّ

رط٣ٞوٛب ٖٓ هجَ اُجبؽش ٖٓ فلاٍ ٓب٣ٌ٘واكذ  ػجبهح ػٖ ٍَِِخ كهًٝ رؼ٤ٔ٤َِّخ ٤ٍزْ

اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ُزشَٔ ٓٞاػ٤غ ٝؽلح "الأشٌبٍ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٝالاٍزللاٍ أٌُب٢ٗ" ٖٓ ًزبة 

ه٣بػ٤بد اُظَّق اُواثغ الاثزلائ٢، ٝرٜلف ا٠ُ اًَبة اُطبُت اُقجواد ٝأُلب٤ْٛ 

٘خ ك٢ اُٞؽلح، ٤ٍٝزْ  َّٔ ؼ ُٔ ه٤بً كبػ٤ِزٜب ٝأُٜبهاد ؽٍٞ أُٞػٞػبد اُٜ٘ل٤ٍَّخ اُ

زـ٤ِّواد اُزبثؼخ ٖٓ فلاٍ اُلهعخ اُز٢ ٣ؾُوِّوٜب اُطلاة ػ٠ِ الافزجبه أٝ  ُٔ ػ٠ِ اُ

 أُو٤بً اُقبص ثٌَ ٓزـ٤ِّو ػ٠ِ ؽلح.
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 (Achievements)انزحظٛم انذساعٙ 

كٚ أثٞ ى٣٘خ )      ( ثؤَّٗٚ: "أُؼوكخ ٝاُلْٜ ٝأُٜبهاد اُز٢ اًزَجٜب 1ٖٗ،  ٕٓٔٓػوَّ

ِِّْ ٗز٤غخ فجواد روث٣َّٞخ ٓؾلكح". ٣ٝوٟ ػج٤ل ) زؼ ُٔ ( إٔ اُزؾظ٤َ ك٢ ٕٓٔٓاُ

اُو٣بػ٤بد ٣ش٤ُو ا٠ُ ٓب ٣ٌزَجٚ اُطبُت ٖٓ ٓؼبهف، ٜٝٓبهاد، ٝأٍب٤ُت رل٤ٌو، 

 ٍخ اُو٣بػ٤بد.ٝهلهاد ػ٠ِ ؽَ أُشٌلاد ٗز٤غخ ُلها

٣ٌُٖٝٔ رؼو٣لٚ اعوائ٤ًّب ثؤَّٗٚ: ؽظ٤ِخ ٓب اًزَجٚ ؽلاة اُظَّق اُواثغ الاثزلائ٢ ٖٓ      

ٓلب٤ْٛ ٜٝٓبهاد ٝفجواد ٗز٤غخ ُلهاٍخ ٝؽلح "الأشٌبٍ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٝالاٍزللاٍ 

أٌُب٢ٗ"، ٣ٝوُبً َٓزٞاٙ ثبُلهعخ اُز٢ ٣ؾظَ ػ٤ِٜب اُطبُت ك٢ الافزجبه اُزؾظ٢ِ٤ 

ؼلّ ٖٓ ُٔ  هجَ اُت اُ
 إطبس انجحش ٔانذاسعبد انغَّبثمخ

 :رطٕٚش انٕحذاد انزؼهًَّٛٛخ فٙ يُبْظ انشٚبضٛبد

رؼُل اُٞؽلاد اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أؽل أْٛ اُِج٘بد اُز٘ظ٤ٔ٤خ ُِٔؾزٟٞ اُلها٢ٍ ك٢ ٓقزِق      

اُزقظظبد؛ ام رَُزقلّ ًؤكاح ٜٓ٘غ٤خ ُزغيئخ أُؼوكخ ٝر٘ظ٤ٜٔب ػٖٔ ًزَ رؼ٤ٔ٤َِّخ 

(. ٝرؼُوف ٕٙٔٓٓزواثطخ رؼُبُظ ٓٞػٞػًب ٓؾلكاً ثؼٔن ٝٝػٞػ )ٍؼبكح ٝاثوا٤ْٛ، 

ٓغٔٞػخ ٓ٘ظٔخ ٖٓ الأٛلاف ٝأُلب٤ْٛ ٝالأٗشطخ ٝاُزو٣ٞٔبد  اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ثؤَّٜٗب:

اُز٢ رج٠ُ٘ ؽٍٞ كٌوح ٓؾٞه٣خ أٝ ٓغبٍ ٓؼوك٢ ٓزٌبَٓ، ٣وُلَّّ ُِٔزؼ٤ِٖٔ فلاٍ كزوح 

 (.Kizlik, 2015ى٤َّ٘ٓخ ٓؾلكح ٝكن رَََِ ٓؾلك )

ٝك٢ ا٤َُبم اُزوث١ٞ، رٔضَ اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أؽل رغ٤ِبد اُزؾٍٞ ٗؾٞ اُزؼ٤ِْ      

أُقطؾ ٝأُ٘ظْ؛ ؽ٤ش ٣زٌبَٓ ك٤ٜب أُؾزٟٞ ٓغ الأٛلاف ٝاٍزوار٤غ٤بد اُزله٣ٌ 

ُِّْ أًضو كهخ ٝكؼب٤ُخ ) ب ٣َْٜ ك٢ رؾو٤ن ٗٞارظ رؼ َّٔ  ,Brady & Kennedyٝاُزو٣ْٞ؛ ٓ

ب كه٤وًب ُِلئخ 2019 ًٔ (. ٝرئًل اُلهاٍبد اُؾل٣ضخ إٔ ث٘بء اُٞؽلاد اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ٣زطِت كٜ

٤لًا ٓزؤ٤ًٗب ُلاؽز٤بعبد اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، ا٠ُ عبٗت ٓواػبح أُجبكة اُؼٔو٣خ أَُزٜلكخ، ٝرؾِ

 .(Ornstein & Hunkins, 2017)اُ٘ل٤ََّخ ٝاُج٤لاؿٞع٤خ اُز٢ رُٞعٚ ػ٤َِّٔخ اُزؼُِّْ 

٣َٝز٘ل رظ٤ْٔ اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ا٠ُ ٓغٔٞػخ ٖٓ اُؼ٘بطو الأٍب٤ٍَّخ؛ ؽ٤ش رشَٔ: 

فز٤به أُلب٤ْٛ ٝأُؾزٟٞ أُ٘بٍت، ٝث٘بء رؾل٣ل الأٛلاف اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ا٤ًََُِّٞخ، ٝا

الأٗشطخ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، ٝرظ٤ْٔ أكٝاد اُزو٣ْٞ، ثٔب ٣ؼٖٔ رٌبَٓ ٌٓٞٗبد اُٞؽلح ٝرؼي٣ي 

(. ًٔب رؼزٔل عٞكح اُٞؽلح ػ٠ِ ٓلٟ رواثؾ ٕٕٔٓأصوٛب اُزؼ٢ٔ٤ِ )اُق٤ِلخ، 

و ٓٞػٞػبرٜب، ٝٓلاءٓزٜب ُقجواد أُزؼ٤ِٖٔ، ٝهلهرٜب ػ٠ِ ر٤ٔ٘خ ٜٓبهاد اُزل٤ٌ

 (.ٕٕٔٓاُؼ٤ِب، ٓضَ: اُزؾ٤َِ، ٝاُزو٤ًت، ٝاُزو٣ْٞ )اُق٤ِلخ، 

 :يجشساد انزطٕٚش
٣ٜلف ٛنا اُجؾش ا٠ُ رط٣ٞو ٝؽلح رؼ٤ٔ٤َِّخ هبئٔخ ػ٠ِ الأُؼبة اُوه٤َّٔخ َٓز٘لاً ا٠ُ      

ػلك ٖٓ ٓجوهاد اُزط٣ٞو أُزؼِوخ ثزط٣ٞو ٓ٘بٛظ اُو٣بػ٤بد. ٖٝٓ أثوى رِي 
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(، ٕٙٔٓ) (، ٍٝؼبكح ٝاثوا٤ْٕٕٛٔٓاُق٤ِلخ ) أُجوهاد ٓب أشبه ا٤ُٚ ًَ ٖٓ

 (:ٕٕٔٓاُؾ٤ٔل ٝأثٞ ٛلهح ) ٝػجل

 كبُؼووبُْ ٣شووٜل ا٤ُووّٞ رَووبهػًب ؿ٤ووو َٓووجٞم كوو٢ يٕاكجةةخ انزرٛةةشاد انؼبنًَّٛةةخ ٔانًحهَّٛةةخ ،

أَُووزغلاد اُزوو٢ رقوولّ ػ٤َِّٔووخ اُزؼِوو٤ْ ٝاُووزؼُِّْ ٝفظٞطًووب كوو٢ عبٗووت ؽِووٍٞ اُزؼِوو٤ْ 

أُ٘ووبٛظ ٓزبثؼووخ رِووي أَُووزغلاد ثشووٌَ َٓووزٔو اُوهٔوو٢، ٝٛوونٙ ٣ؾووزْ ػِوو٠ ٓطووٞه١ 

ٝرطوو٣ٞو أُ٘ووبٛظ ٝرؾوول٣ضٜب ثٔووب ٣ز٘بٍووت ٓووغ ٛوونا اُزطووٞه ٣ٝؾووون اُلبئوولح اُزؼ٤ٔ٤َِّووخ 

 .ُِٔزؼ٤ِٖٔ

 أظٜوود ٗزوبئظ روو٣ْٞ أُ٘وبٛظ ثؼؼًوب ٓوٖ عٞاٗوت  رلافٙ انمظٕس فةٙ انًُةبْظح حٛةش

اُوظٞه اُز٢ ٖٓ أٌُٖٔ ٓؼبُغزٜب ٖٓ فلاٍ الاٍزلبكح ٖٓ آهاء اُقجواء ٝأُٔبهٍو٤ٖ 

ٝٓب رولٓٚ اُزو٤٘خ ٖٓ ؽٍِٞ هه٤َّٔخ ٣ٌُٖٔ الاٍزلبكح ٜٓ٘ب كو٢ ٓؼبُغوخ ٌٓوبٖٓ اُقِوَ كو٢ 

 .أُ٘بٛظ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ

 ًؽ٤ش رٔ٘ؼ ٗزبئظ ٝرٞط٤بد  َّٛخ انشطُٛخحاعزغبثخ نُزبئظ انجحٕس ٔانذساعبد انؼه

ٍُجَ رط٣ٞوٛب كوطخ ع٤لح  اُلهاٍبد اُؼ٤َِّٔخ اُز٢ ر٘بُٝذ رو٣ْٞ أٝ ٓوبهٗخ أُ٘بٛظ ٝ

 .ُٔطٞه١ أُ٘بٛظ؛ ُلاٍزلبكح ٜٓ٘ب ك٢ رط٣ٞو أُ٘بٛظ

 ،ٙ٣َزٞعت ٛنا اُؼظو ػ٠ِ ٓطٞه١ أُ٘بٛظ ٓزبثؼخ  انزطٕس انًؼشفٙ ٔانزكُٕنٕع

ًبكخ الأطؼلح أُؼوك٤خ ٝاُزٌُ٘ٞٞع٤خ، ٝاػبكخ اُقجواد اُزطٞهاد اُؾل٣ضخ ػ٠ِ 

 .ٝأُؼبهف أُل٤لح ا٠ُ أُٜ٘ظ

٣ٝوٟ اُجبؽش إٔ الأُؼبة اُوه٤َّٔخ رؼُل ٖٓ أْٛ َٓزؾلصبد اُؼظو اُؾب٢ُ،      

ٝأطجؾذ عيءًا أٍب٤ًٍّب ٖٓ ؽ٤بح اُطبُت ا٤ٓٞ٤ُخ. ٣َٝزلػ٢ ٛنا ٖٓ اُزوث٤٣ٖٞ كهاٍخ 

ُلػْ اُؼ٤َِّٔخ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ. ٖٝٓ مُي اُجؾش ك٢ ؽوم كٓظ اَُ٘ـ آٌب٤َّٗخ رٞظ٤لٜب ثلؼب٤ُخ 

اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ٜٓ٘ب ك٢ أُ٘بٛظ اُلها٤ٍخ ُزؼي٣ي اُغٞاٗت اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ُِٔزؼ٤ِٖٔ، ٝرِج٤خ 

ٍٕ ٝاؽل  .اؽز٤بعبرْٜ أُؼوك٤خ ٝاُزوك٤ٜ٤خ ك٢ آ

 :انزؼهُّى انمبئى ػهٗ الأنؼبة انشلًَّٛخ

ُِّْ اُوبئْ ػ٠ِ الأ      َّٕ اُزؼ ُؼبة ٣َز٘ل ا٠ُ ٗظو٣ز٤ٖ هئ٤َ٤ز٤ٖ ك٢ اُزؼُِّْ، ٛٔب: اُ٘ظو٣َّخ ا

ُِّْ Social Constructivismاُج٘بئ٤َّخ الاعزٔبػ٤َّخ ُل٤غٞر٢ٌَ ) (، ٝٗظو٣خ اُزؼ

 Cognitive Theory of Multimediaأُؼوك٢ ػجو اٍُٞبئؾ أُزؼلكح )

Learning(.) ,cmnr ٕٕٖٓ ; ,neahacscr ٕٓٔ2 ;l, h,asvh sa hTr. 

ٕٓٔ3) 

( ٖٓ ٓجلأ 32ٓٔر٘طِن اُ٘ظو٣َّخ اُج٘بئ٤َّخ الاعزٔبػ٤َّخ اُز٢ طبؿٜب ك٤غٞر٢ٌَ )     

ٓلبكٙ إٔ أُؼوكخ لا رٌُزَت ثشٌَ كوك١ ٓؼيٍٝ، ثَ رج٠ُ٘ ػٖٔ ٤ٍبم اعزٔبػ٢ ٖٓ 

إٔ  (. ٣ٝئًل ك٤غٞر٢ٌَٕٔٔٓفلاٍ اُزلبػَ ٝاُزؼبٕٝ ٓغ ا٥فو٣ٖ )اُؼجل اٌُو٣ْ، 

رؼُِّْ أُلب٤ْٛ اُغل٣لح ؿبُجًب ٓب ٣ٌٕٞ فبهط ٗطبم الأكاء أَُزوَ ُِٔزؼِْ، الا أٗٚ ٣ظجؼ 
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ًٌٓٔ٘ب ػٖٔ "ٓ٘طوخ اُ٘ٔٞ اُوو٣ت" ٖٓ فلاٍ اُزٞع٤ٚ ٝاُلػْ أُ٘بٍت، ٍٞاء ػجو 

(. ٝك٢ ٛنا ا٤َُبم، ٕٔٔٓأُؼِْ أٝ ٖٓ فلاٍ ٓؾزٟٞ رؼ٢ٔ٤ِ ٓ٘ظَّْ )اُؼجل اٌُو٣ْ، 

َّل ٛنا اُٜ٘ظ ٣Akcaoglu, 2016وٟ أًغبٝؿِٞ ) ( إٔ اُزؼُِّْ اُوبئْ ػ٠ِ الأُؼبة ٣غُ

اُج٘بئ٢ الاعزٔبػ٢؛ ؽ٤ش ٣ز٤ؼ ُِٔزؼ٤ِٖٔ ث٘بء ٓؼوكزْٜ ٖٓ فلاٍ ث٤ئخ رؼ٤ٔ٤َِّخ هبئٔخ 

ػ٠ِ اُزلبػَ ٝاُِؼت اُٜبكف. ٝرز٤َّٔي ٛنٙ اُج٤ئبد اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ثزؼ٤ٜٔ٘ب ٜٓبّ رؼ٤ٔ٤َِّخ 

ف اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، ٝرلػٜٔب ػ٘بطو اُزـن٣خ اُواعؼخ ٓزلهعخ اُظؼٞثخ رز٘بٍت ٓغ الأٛلا

ٝاُزٞع٤ٚ أَُزٔو، ثٔب ك٢ مُي اُشوٝؽبد، ٝأُٞاك اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، ٝأُ٘بهشبد اُغٔبػ٤خ 

ب ٣ؼيى ٖٓ كبػ٤َِّخ اُزؼُِّْ ٝكاكؼ٤خ أُزؼِْ َّٔ  .ٝاُلوك٣خ؛ ٓ

َّٕ اُ      ُِّْ أُؼوك٢ ػجو اٍُٞبئؾ أُزؼلكح، كب ٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أٓب ٖٓ عبٗت ٗظو٣َّخ اُزؼ

َّْ رٞظ٤ق ٍٝبئؾ  هح رَ٘غْ ٓغ أُجبكة اُز٢ روّٞ ػ٤ِٜب ٛنٙ اُ٘ظو٣َّخ، ٖٓ ؽ٤ش ر ّٞ أُط

 ُِّْ ٓزؼلكح، رشَٔ: اُ٘ظٞص، ٝاُظٞه، ٝالأطٞاد، ٝاُؼوٝع اُؾو٤ًخ كافَ ث٤ئخ رؼ

اكزواػ٤خ. ٝرَز٘ل ٛنٙ اُج٤ئخ ا٠ُ ػ٘بطو رظ٤ْٔ َٓزٔلح ٖٓ فظبئض الأُؼبة 

ب اُوه٤َّٔخ ٓضَ اُز َّٔ لهط ك٢ َٓزٟٞ اُظؼٞثخ، ُٝؼت الأكٝاه، ٝاُزؾل٤ي، ٝأُ٘بكَخ؛ ٓ

 .٣ضو١ اُزغوثخ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ٣ٝٞظق اُولهاد الإكها٤ًخ أُزؼلكح ُِٔزؼ٤ِٖٔ

ٔرغزًغ ْبربٌ انُظشٚزبٌ فٙ رأطٛش الأعظ انزؼهًَّٛٛخ انزٙ لبيذ ػهٛٓب انٕحذح، 

 :ٔانًزًضهخ فٙ انًجبدئ اٜرٛخ

ُِّْ ٖٓ فلاٍ اُؼٔ - ؛ ػجو اٗغبى ٜٓبّ ػ٤َِّٔخ كافَ (Learning by Doing)َ اُزؼ

 .ث٤ئخ الأُؼبة

؛ ثطوػ أٗشطخ رؼ٤ٔ٤َِّخ رؾب٢ً ٓٞاهق (Authentic Tasks)أُٜبّ ماد الأطبُخ  -

 .ٖٓ اُٞاهغ

 .؛ ثبٍزقلاّ ػ٘بطو اُِؼت ٝأٌُبكآد ُزؼي٣ي اُلاكؼ٤خ(Motivation)اُزؾل٤ي  -

 .ؽو٣خ اُزؾٌْ ك٢ َٓبه رؼِْٜٔ ؛ ثٔ٘ؼ اُطلاة(Independency)الاٍزولا٤ُخ  -

ُِّْ اُزؼب٢ٗٝ ٝاُؼَٔ (Social Interaction)اُزلبػَ الاعزٔبػ٢  - ؛ ٖٓ فلاٍ اُزؼ

 .اُغٔبػ٢

 .؛ ًؼ٘ظو كبػَ ك٢ هكغ َٓز٣ٞبد أُشبهًخ ٝالإٗغبى(Competition)أُ٘بكَخ  -

؛ اُن١ ٣ُؼل ٓلفلًا عٞٛو٣ًّب ُي٣بكح اهرجبؽ أُزؼِْ (Playfulness)اُطبثغ أُوػ  -

 .ثبُقجوح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ

 :أعبنٛت انزؼهُّى انمبئى ػهٗ انهؼت

ٖٓ أثوى أٍب٤ُت اٍزقلاّ ٜٗظ اُزؼُِّْ اُوبئْ ػ٠ِ اُِؼت ك٢ اُؼ٤َِّٔخ اُزؼ٤ِٔخ أهثؼخ،      

ُِّْ ٖٓ فلاٍ ط٘غ  ٢ٛ: اٍزقلاّ الأُؼبة اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، ٝاٍزقلاّ الأُؼبة اُزوك٤ٜ٤َّخ، ٝاُزؼ

، (Gamification)الأُؼبة، ٝاٍزقلاّ ػ٘بطو الأُؼبة ك٢ ٤ٍبهبد ؿ٤و الأُؼبة 
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ُِّْ ٝٛٞ ٓب ٣ؼوف ثب ُزِؼ٤ت ك٢ الأكة اُؼوث٢. رَز٘ل الأٍب٤ُت اُضلاصخ الأ٠ُٝ ا٠ُ اُزؼ

اُوبئْ ػ٠ِ اُِؼت ثشٌَ ٓجبشو، ك٢ ؽ٤ٖ ظٜو اُزِؼ٤ت ك٢ الأكة اُزوث١ٞ ًٔلّٜٞ 

ٓضَ )اُ٘وبؽ، ٝاُشبهاد، ُٝٞؽبد  -ٓ٘لظَ ٣ؼزٔل ػ٠ِ أفن ػ٘بطو ٖٓ الأُؼبة 

بد ؿ٤و روك٤ٜ٤خ؛ ثٜلف عؼَ ٣ٝطجوٜب ك٢ ث٤ئ -اُظلاهح، ٝأُ٘بكَخ، ٝالإٗغبىاد( 

 (Farber, 2015; Stenros, 2015). أُٜبّ اُوٝر٤٘٤خ أًضو رش٣ٞوًب ٝرؾل٤يًا 

ٍ ٖٓ الأٍب٤ُت الأهثؼخ ُزٞظ٤ق الأُؼبة اُوه٤َّٔخ       َّٝ ٣ٝزج٠٘ ٛنا اُجؾش الأٍِٞة الأ

ُزؼ٤ٔ٤َِّخ ك٢ اُزؼ٤ِْ، ٗظواً ا٠ُ إٔ اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُطٞهح روّٞ ػ٠ِ ُؼجخ ٓب٣ٌ٘واكذ ا

ُِّْ اُوبئْ ػ٠ِ اُِؼت، ٝهل طٔٔذ فظ٤ظًب ُزؾو٤ن  ٢ٛٝ ُؼجخ رؼ٤ٔ٤َِّخ رَز٘ل ا٠ُ اُزؼ

 أٛلاف رؼ٤ٔ٤َِّخ ٓؾلكح ٝكػْ أُزؼِْ ُِٞطٍٞ ا٠ُ ٗزبئظ رؼ٤ٔ٤َِّخ ٓؼ٤٘خ.

 ًَبرط رظًٛى انزؼهُّى انمبئى ػهٗ الأنؼبة انشلًَّٛخ.

ٍزخ ٗٔبمط هئ٤َ٤خ ُزطج٤ن الأُؼبة اُوه٤َّٔخ ك٢  Wilson, 2009)ؽوػ ٣َِٕٝٞ )

 اُزؼ٤ِْ، ٣ٌُٖٔ اعٔبُٜب ك٢ اُزَّب٢ُ:

ل َّٔ : اٍزقلاّ ُؼجخ ٝاؽلح ك٢ عَِخ رؼ٤ٔ٤َِّخ ٝاؽلح ُزؾو٤ن ٛلف رؼ٢ٔ٤ِ انًُٕرط الأ

 ٓؾلك.

٣زْ ك٤ٚ اٍزقلاّ ُؼجخ ٝاؽلح ًجل٣َ ٓجبشو ُغَِبد رؼ٤ٔ٤َِّخ ٓزؼلكح؛  انًُٕرط انضبَٙ:

 اُِؼجخ ٓؾزٟٞ كه٤ٍٖ أٝ أًضو.ؽ٤ش رـُط٢ 

٣ٞظق ػ٘ظوًا ٓؼ٤ً٘ب ٖٓ ُؼجخ هه٤َّٔخ ًؤكاح اػبك٤خ َٓبػلح ُِؼ٤ِٔخ  انًُٕرط انضبنش:

 اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، كٕٝ إٔ رٌٕٞ اُِؼجخ ثل٣لًا ػٖ اُلهً. 

٣وّٞ ػ٠ِ كٓظ ُؼجخ ًبِٓخ ك٢ أُٜ٘ظ اُلها٢ٍ؛ ؽ٤ش رَُزقلّ اُِؼجخ  انًُٕرط انشاثغ:

ُِّْ ٤ًٍِٞخ ثل٣ِخ ُزول٣ْ ا ب ٣زطِت اػبكح ر٘ظ٤ْ ػ٤َِّٔخ اُزله٣ٌ ٝاُزؼ َّٔ ُٔبكح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ؛ ٓ

 ٝاُزو٤٤ْ، ٝاػبكح رط٣ٞو أُووه اُلها٢ٍ.

ُِّْ  انًُٕرط انخبيظ: ٣َُزقلّ الأُؼبة ػجو الإٗزوٗذ ًغيء ٖٓ اُزؼُِّْ أُلٓظ أٝ اُزؼ

آب ؿ٤و ػجو الإٗزوٗذ؛ ؽ٤ش ٣ٌُٖٔ ُِطلاة أُشبهًخ ك٢ اُِؼجخ آب ثشٌَ ٓزيآٖ ٝ

ب ُٞعٚ. ًٜ  ٓزيآٖ كٕٝ اُؾبعخ ُلاعزٔبع ٝع

٣زْ ك٢ ٛنا اُ٘ٔٞمط ر٘ل٤ن ُؼجخ ك٢ ث٤ئخ ٓقزِطخ رغٔغ ث٤ٖ ػ٘بطو  انًُٕرط انغبدط:

 اُج٤ئخ اُوه٤َّٔخ ٝأُبك٣َّخ.

 :كفبٚبد انًؼهى فٙ اعزخذاو انزؼهُّى انمبئى ػهٗ الأنؼبة انشلًَّٛخ

( ػلكاً ٖٓ الاػزجبهاد أُزؼِوخ ثٌلبءح أُؼِْ ك٢ ٕٕٔٓأُب٢ٌُ ٝآفوٕٝ ) ٣وٟ     

رٞظ٤ق الأُؼبة اُوه٤َّٔخ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ. ٖٓ أثوى ٛنٙ الاػزجبهاد ٓلاءٓخ اُزظ٤ْٔ ٝالأؽو 

اُزؼ٤ٔ٤َِّخ؛ ؽ٤ش ٣وزؼ٢ مُي اُزو٤ًي ػ٠ِ ٓٞاءٓخ ٓؾزٟٞ اُِؼجخ ٤ٓٝيارٜب 

ك رله٣َٚ. ًٔب أًلٝا أ٤َّٔٛخ اُ٘ظو ك٢ ٓلٟ ٝاٍزوار٤غ٤زٜب ٓغ أُؾزٟٞ اُؼ٢ِٔ أُوا

رٞاكن اُِؼجخ ٓغ فظبئض أُزؼ٤ِٖٔ، ٝٛٞ ٓب ٣زطِت ٓواػبح ػلَّح ػٞآَ رشَٔ 
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اُقظبئض اُؼٔو٣خ ُِطلاة أَُزٜلك٤ٖ، ٝأَُبد اُل٣ٔٞؿواك٤خ، َٝٓزٟٞ اٌُلبءح 

بثوخ ثٜب. ََّ   اُز٘بك٤َخ ث٤ْٜ٘، ثبلإػبكخ ا٠ُ ٗٞع اُِؼجخ ٝٓلٟ فجوح اُطلاة اُ

ٝفلاٍ ٓوؽِخ اُزظ٤ْٔ ُلٓظ الأُؼبة ك٢ اُزؼ٤ِْ، رظٜو أ٤َّٔٛخ ًلبءاد أُؼِْ ك٢      

افز٤به اُ٘ٔبمط اُز٢ ر٘بٍت اؽز٤بعبد ؽلاثٚ ٝرزٔبش٠ ٓغ أٛلاف أُ٘بٛظ اُلها٤ٍخ 

ا٠ُ عبٗت اُو٤بّ ثؼلك ٖٓ الأكٝاه ُؼٔبٕ ٗغبػ كٓظ الأُؼبة اُوه٤َّٔخ ك٢ اُزؼ٤ِْ. ٝهل 

ثؼلٛب ك٢ ًٞٗٚ  ( أكٝاه أُؼِْ ك٢ ٓوؽِخ اُزظ٤ْٔ ٝٓب3ٕٕٔٓ )ؽلك رًٞبه٤٣لب ٝآفوٝ

اُشقض اُن١ ٣شوف ػ٠ِ ر٘ظ٤ْ اُِؼجخ ٝرشـ٤ِٜب، ٝك٢ اُٞهذ ٗلَٚ، ٓؾبػوًا ٣ولّ 

ب ُِلػْ اُل٢٘،  ًٓ أُؾزٟٞ اُزؼ٢ٔ٤ِ، ٝٓلهثًب ُِطلاة ػ٠ِ اُِؼجخ أَُزٜلكخ، ٝٓول

أُؾزٟٞ اُزؼ٢ٔ٤ِ ٝاهرجبؽٚ ثبلإػبكخ ا٠ُ فجورٚ ك٢ أُبكح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ُؼٔبٕ كهخ 

ثبلأٛلاف اُزؼ٤ٔ٤َِّخ. ًٔب ٣ؼُل أُؼِْ اُشقظ٤خ أُوعؼ٤خ اُز٢ رؼل٢ ؽبثغ اَُِطخ 

 .اُز٘ظ٤ٔ٤خ ُِؾلبظ ػ٠ِ اٗؼجبؽ اُطلاة كافَ اؽبه اُِؼت اُزؼ٢ٔ٤ِ

 :الأنؼبة انشلًَّٛخ ٔرؼهى انُٓذعخ فٙ انًشحهخ الاثزذائَّٛخ

ًٍب عٞٛو٣ًّب ُِ٘ٔٞ أُؼوك٢ ٣زلن ػل٣لد ٖٓ اُجبؽض٤ٖ اُزوث٣ٞ      ٤ٖ ػ٠ِ إٔ اُِؼت ٣ؼُل أٍب

ٝأُٜبه١ ُلٟ الأؽلبٍ ك٢ ٓوؽِخ ٓب هجَ أُلهٍخ، ٣ُٝٔضَ اُ٘شبؽ أُؾٞه١ ٝٓظله 

 Fleer, 2018; Lai et)اُزطٞه اُوئ٢َ٤ ُلٟ اُطلَ فلاٍ ٛنٙ أُوؽِخ اُؼٔو٣خ 

al., 2018; Stephen, 2015; Verenikina et al., 2010).  

( أ٤َّٔٛخ اُِؼت، ٓٞػؾخ إٔ ؿ٤بة اُلوص ٢ٕٓٔ2 ٛنا ا٤َُبم، أًلد ك٤َِو )ٝك     

أُزبؽخ ُِؼت اُزق٢ِ٤ هل ٣ئك١ ا٠ُ اؽلاس طؼٞثخ ك٢ رظٞه ٝاٍزقلاّ أُلب٤ْٛ 

 أُغوكح اُز٢ رؼُل ػوٝه٣خ ُِزؼِْ أُله٢ٍ لاؽوًب. 

 :(hcnede c hcA didedacA) انزحظٛم انذساعٙ

(، ٣ٝؼ٢٘ اُٞطٍٞ ا٠ُ اُش٢ء اٍْ اُزؾظ٤َ ٓشزن ُـ٣ًّٞ       ََ ب ٖٓ اُغنه )ؽَظَ

َُ ٛٞ اكهاى  ٝعٔؼٚ، أٝ اكهاًٚ ٝؽ٤بىرٚ. هبٍ اثٖ ٓ٘ظٞه ك٢ "َُبٕ اُؼوة": "اُؾَظْ

ٍُ ٣ؼ٢٘ الإكهاى أٝ اُظلو  اُش٢ء ٝعٔؼٚ". ٝك٢ "اُوبًٓٞ أُؾ٤ؾ": "اُؾُظٞ

ٜبه٣خ ( ثؤَّٗٚ: أُقوعبد أُؼوك٤خ ٝاHattie, 2009ُٔثبُش٢ء". ٝهل ػوكٚ ٛبر٢ )

اُز٢ رجُوى اُلوٝم اُلوك٣خ ك٢ اٍز٤ؼبة أُؾزٟٞ اُزؼ٢ٔ٤ِ. ك٢ ؽ٤ٖ ػوكٚ اُوكبػ٢ 

ُِّْ اُز٢ رزؾون ٖٓ فلاٍ أُٔبهٍخ أٝ اُلهاٍخ، ٝرظٜو ك٢ ٖٕٓٓ) ( أٗٚ ؽظ٤ِخ اُزؼ

ًٔب ٝهك ك٢ كهاٍخ  (Bloom) شٌَ كهعبد أٝ َٓز٣ٞبد أكاء. ٝٝكوًب ُـ ثِّٞ:

َّٕ اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ   (Anderson & Krathwohl, 2001)أٗلهٍٕٞ ًٝواصٍٞٝ كب

ٛٞ َٓزٟٞ ٖٓ أُؼوكخ أٝ أُٜبهاد اُز٢ ٣ٌُٖٔ ُِٔزؼ٤ِٖٔ رؾو٤وٜب ً٘ز٤غخ ُِٔٔبهٍبد 

ف اُِـ١ٞ  اُزؼ٤ٔ٤َِّخ. ٣ٝزؼؼ اُلوم ث٤ٖ اُزؼو٣ل٤ٖ اُِـ١ٞ ٝالاططلاؽ٢ ك٢ إٔ اُزؼوُّ

ب، ث٤٘ٔب الاططلاؽ٢ ٣وًي ػ٠ِ ر ًٓ ؾو٤ن أٛلاف ٣ش٤ُو ا٠ُ اُغٔغ ٝالإكهاى ػٔٞ

 .رؼ٤ٔ٤َِّخ أٝ رله٣ج٤َّخ ٓؾلكح
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 :انؼٕايم انًؤصشح فٙ انزحظٛم فٙ انشٚبضٛبد

( أثوى اُؼٞآَ اُز٢ هل ٣زؤصو ثٜب اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ ك٢ 3ٕٓٓأٝػؼ ٛبر٢ )     

اُو٣بػ٤بد، ٖٝٓ ث٤ٜ٘ب اُج٤ئخ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، ٝفظٞطًب ٓب ٣زؼِن ثغٞكح اُزؼ٤ِْ، ٝؽوم 

اُزله٣ٌ، ٝأُ٘بٛظ اُلها٤ٍخ. كول رٞطَ ا٠ُ إٔ ُِج٤ئخ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ كٝهًا ًج٤وًا ك٢ اؽلاس 

أُؼِْ ٝاُطبُت، ٝاُن١ ٣٘ؼٌٌ ثشٌَ ٓجبشو ػ٠ِ َٓزٟٞ اُزلبػَ الإ٣غبث٢ ث٤ٖ 

اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ. ًنُي اُقظبئض اُلوك٣خ ُِطلاة، ٓضَ اُلاكؼ٤خ، ٝالاٛزٔبّ 

اُشقظ٢ ثبُو٣بػ٤بد، كول أظٜود اُلهاٍبد إٔ اُطلاة اُن٣ٖ ٣زٔزؼٕٞ ثلاكؼ٤خ 

   (Deci & Ryan, 2000). ػب٤ُخ ٣ؾووٕٞ أكاءً أكؼَ ك٢ اُو٣بػ٤بد

ب إٔ اُلػْ الأٍو١ ٣ُؼزجو ػبٓلًا ٓؾٞه٣ًّب ك٢ رؼي٣ي اُضوخ ثبُ٘لٌ ٝرؾل٤ي ًٔ     

ًنُي اُوِن اُو٣بػ٢،  (Epstein, 2001). اُطلاة ػ٠ِ رؾ٤َٖ أكائْٜ الأًبك٢ٔ٣

كٜٞ ٣ؼُل ٖٓ أؽل اُؼٞآَ اُز٢ رئصو ثشٌَ ٍِج٢ ػ٠ِ اُزؾظ٤َ، كول أشبهد كهاٍخ 

٠ُ إٔ اُطلاة اُن٣ٖ ٣ؼبٕٗٞ ( اAshcraft & Krause, 2007شٌواكذ ًٝواًٝ، )

ٖٓ هِن ٓورلغ رغبٙ اُو٣بػ٤بد ٣ٞاعٜٕٞ طؼٞثبد ك٢ الأكاء الأًبك٢ٔ٣. ًٔب إٔ 

الأٗشطخ اُلاطل٤خ اُز٢ رشَٔ أَُبثوبد اُو٣بػ٤َّخ أٝ الأٗشطخ اُزلبػ٤ِخ ُٜب رؤص٤و ػ٠ِ 

. ثبلإػبكخ (Boaler, 2016)رؼي٣ي اُزؾظ٤َ ٖٓ فلاٍ رٞك٤و ث٤ئخ ٓشغؼخ ٝكاػٔخ 

ٍزقلاّ اُزٌُ٘ٞٞع٤ب اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ًبُجوٓغ٤بد اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ٝاُزطج٤وبد اُزلبػ٤َِّخ اُز٢ هل ا٠ُ ا

 .(Boaler, 2016)رَبْٛ ك٢ رؾ٤َٖ كْٜ اُطلاة ُِٔلب٤ْٛ اُو٣بػ٤َّخ 

 :الأنؼبة انشلًَّٛخ ٔانزحظٛم انذساعٙ

َ الأُؼبة اُوه٤َّٔخ أؽل أثوى رغ٤ِبد رٞظ٤ق اُزٌُ٘ٞٞع٤ب اُزؼ٤ٔ٤َِّ       ٌِّ خ ك٢ اُؼ٤َِّٔخ رش

 ,Boaler)اُزوث٣َّٞخ؛ ؽ٤ش رَُْٜ ك٢ رؾل٤ي اُزلبػَ أُؼوك٢ ٝرؼي٣ي اٌُلبءح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ 

. ٝك٢ ٤ٍبم رله٣ٌ اُو٣بػ٤بد، رزؼلَّك الأؿواع اُزوث٣َّٞخ لاٍزقلاّ ٛنٙ (2016

ي اُؼل٣ل ٖٓ اُلهاٍبد ػ٠ِ كٝهٛب ك٢ هكغ َٓزٟٞ اُزؾظ٤َ  ًِّ الأُؼبة؛ ام روُ

قطَّؾ ُٜب اُلها٢ٍ ٖٓ فلا ُٔ ٍ كٓظ اُؼ٘بطو اُزوك٤ٜ٤خ ٓغ الأٛلاف اُزؼ٤ٔ٤َِّخ اُ

(Hassinger-Das et al., 2017 ٝرٌٖٔ هٞح ٛنٙ الأكاح ك٢ عبمث٤زٜب اُلو٣لح .)

ُِلئبد اُؼٔو٣خ اُظـ٤وح، ًطلاة أُوؽِخ الاثزلائ٤َّخ؛ ؽ٤ش رؼَٔ ػ٠ِ ر٤ٔ٘خ اُغبٗج٤َْٖ 

ى اُلؼٍٞ أُؼوك٢ ٝأُٜبه١ ثشٌَ ريا٢٘ٓ ػجو ٓؾبًبح ث٤ ُِّْ رلبػ٤ِخ رؼُيِّ ئبد رؼ

 (. Gee, 2003الاٍزٌشبك٢ ُلٟ الأؽلبٍ )

ٝك٢ ٓغبٍ رؼ٤ِْ اُٜ٘لٍخ رؾل٣لاً، رجوى الأُؼبة اُوه٤َّٔخ ًؤكاح كؼَّبُخ ُزغ٤َل      

أُلب٤ْٛ أُغوكح؛ ؽ٤ش رزقط٠ ؽلٝك اُزٔض٤َ اُٞهه٢ اُض٘بئ٢ الأثؼبك ا٠ُ ٗٔنعخ صلاص٤َّخ 

. ًٔب رظُٜو كهاٍخ أعواٛب (Foerster, 2017; Stanton, 2017)الأثؼبك رلبػ٤ِخ 

َ اٗزوبٍ أُؼوكخ ٖٓ ا٤َُبم Foerster, 2017كٍٞزو ) ِّٜ ( إٔ ٛنٙ اُج٤ئخ رَُ

الاكزواػ٢ ا٠ُ اُٞاهغ أًُِٔٞ، ػجو ٓؾبًبح ٤ٛبًَ ٛ٘ل٤ٍَّخ رشُجٚ رِي أُٞعٞكح ك٢ 
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انزحظٛم انذساعٙ فٙ رؼهٛى حٛش رؼًم الأنؼبة انشلًَّٛخ ػهٗ رؼضٚض اُؼبُْ اُؾو٤و٢؛ 

َّٛبد سئٛغخ:  انُٓذعخ ػجش صلاس آن

 :ٙأُلب٤ْٛ أُغوكح ا٠ُ رٔض٤لاد ٓوئ٤خ ٝؽو٤ًخ  انزؼضٚض انجظش٘ ٔانحشك ٍ ِ ّٞ رؾُ

 رز٘بٍت ٓغ أٗٔبؽ اُزؼُِّْ أُقزِلخ.

 :ٙب ٣ؼٖٔ ثوبءٙ ك٢  انزؼهُّى انزكُّٛف َّٔ رؼَلٍُّ َٓزٟٞ اُزؾل٣بد ث٘بءً ػ٠ِ أكاء اُطبُت؛ ٓ

 وخ اُ٘ٔٞ الأهوة"."ٓ٘ط

 :ُٕٙٚرٞك٤و رو٤٤ْ َٓزٔو ػجو ٓواؽَ اُِؼت، ٣َُْٜ ك٢ رؾل٣ل اُلغٞاد  انزمٛٛى انزك

 اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ٝٓؼبُغزٜب كٞه٣ًّب.

 :انذاسعبد انغَّبثمخ

ٓوبهٗخ اُزؼُِّْ اُوبئْ ػ٠ِ  Yang & Chen, 2024)ٛلكذ كهاٍخ ٣٘ؾ ٝش٤ٖ )     

أ٣ٜٔب ٣ي٣ل ٖٓ َٓزٟٞ رؼُِّْ اُطلاة ك٢ رط٣ٞو  الأُؼبة اُوه٤َّٔخ ثـ٤و اُوه٤َّٔخ ُٔؼوكخ

ٜٓبهاد الاٍزللاٍ أٌُب٢ٗ ٝاٗقواؽْٜ ك٢ اُزؼُِّْ. اػزٔلد اُلهاٍخ ٜٓ٘غ٤خ اُجؾش 

ُٝؼجخ ُٞؽ٤خ ٓلٓغخ ٓغ ُؼجخ  (Board Game) اُزظ٢ٔ٤ٔ ُزظ٤ْٔ ٝرو٤٤ْ ُؼجخ ُٞؽ٤خ

َّْ رظ٤ْٔ الأُؼبة ٝكوً  ُِّْ هه٤َّٔخ ُزط٣ٞو ٜٓبهاد الاٍزللاٍ أٌُب٢ٗ. ر ب ُٔ٘ظٞه اُزؼ

( ؽبُجًب ٖٓ اُظَّق 3ٗ(. شبهى ك٢ اُلهاٍخ )Enactivist Perspectiveاُزلبػ٢ِ )

ىػٞا ػ٠ِ أهثغ ٓغٔٞػبد رغو٣ج٤َّخ ٓقزِلخ. أظٜود اُ٘زبئظ رؾًَ٘ب ِٓؾٞظًب  ُٝ اُقبٌٓ 

ك٢ ٜٓبهاد الاٍزللاٍ أٌُب٢ٗ ػ٠ِ َٓزٟٞ ع٤ٔغ أُغٔٞػبد اُزغو٣ج٤َّخ الأهثغ. 

ِزبٕ اٍزقلٓزب اُِؼجخ اُوه٤َّٔخ هجَ اُِؼجخ اُِٞؽ٤خ، أٝ هجَ ٝثؼل اُِؼجخ أُغٔٞػزبٕ اُ

اُِٞؽ٤خ، أثِـزب ػٖ َٓز٣ٞبد أػ٠ِ ٖٓ الاٗقواؽ ٓوبهٗخ ثبُٔغٔٞػز٤ٖ الأفو٤٣ٖ. ًٔب 

رش٤ُو اُ٘زبئظ ا٠ُ إٔ كٓظ اُِؼجخ اُِٞؽ٤خ ٓغ اُِؼجخ اُوه٤َّٔخ ً٘شبؽ ر٤ٜٔل١ ٣ؼُل كؼَّبلًا ك٢ 

    .لاٍ أٌُب٢ٗ ٝى٣بكح َٓز٣ٞبد اٗقواؽ اُطلاةرؼي٣ي ٜٓبهاد الاٍزل

( اٍزوظبء كؼب٤ُخ اُوظخ Najaf et al, 2024ٛلكذ كهاٍخ ٗغق ٝآفوٕٝ )     

ٝاُزل٤َو اُنار٢ اُوبئْ ػ٠ِ الأُؼبة اُوه٤َّٔخ، ػ٠ِ ًَ ٖٓ أُشبهًخ الأًبك٤ٔ٣خ، ٝاٗزوبٍ 

ٍ الاثزلا َّٝ ُِّْ ك٢ ٓبكح اُو٣بػ٤بد ُلٟ ؽلاة اُظَّق الأ ئ٢. اػزٔلد اُلهاٍخ اُزؼ

( ٝٓغٔٞػخ ٝاؽلح رغو٣ج٤َّخ ٙٔأُٜ٘ظ شجٚ اُزغو٣ج٢ ٣ؼْ ٓغٔٞػز٤ٖ ػبثطخ )

(، ٝثؼل عٔغ اُج٤بٗبد ٝرؾ٤ِِٜب؛ أظٜود اُ٘زبئظ إٔ اُوظخ ك٢ الأُؼبة اُوه٤َّٔخ 3ٔ)

. ًٔب رج٤ٖ إٔ  رئصو ثشٌَ ا٣غبث٢ ػ٠ِ اُزؼُِّْ، ٝأُشبهًخ الأًبك٤ٔ٣خ، ٝٗوَ اُزؼُِّْ

ُِّْ، الا أٗٚ ُْ ٣زْ اُزل٤َو اُن ُِّْ ٝاٗزوبٍ اُزؼ ار٢ ُلأُؼبة اُوه٤َّٔخ ُٚ رؤص٤و ا٣غبث٢ ػ٠ِ اُزؼ

 اُؼضٞه ػ٠ِ أ١ رؤص٤و ث٤ٖ اُزل٤َو اُنار٢ ُلأُؼبة اُوه٤َّٔخ ٝأُشبهًخ الأًبك٤ٔ٣خ.

 (Kocabatmaz & Saraçoğlu, 2024)ٛلكذ كهاٍخ ًٞعبثبرٔبى ٍٝبهارش    

ػ٠ِ رؾظ٤َ  (Matific) ٝ (Wordwall) خ اُوه٤َّٔخرؾل٣ل رؤص٤و الأُؼبة اُزؼ٤ٔ٤َِّ 

َّْ رطج٤ن افزجبه هج٢ِ  اُطلاة ٝٓٞاهلْٜ رغبٙ ٓبكح اُو٣بػ٤بد ك٢ أُوؽِخ الاثزلائ٤َّخ. ر
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بثطخ ثبٍزقلاّ أُٜ٘ظ شجٚ اُزغو٣ج٢. رؤُلذ  ٝثؼل١ ػ٠ِ أُغٔٞػز٤ٖ اُزغو٣ج٤َّخ ٝاُؼَّ

اُضبُش الاثزلائ٢ ك٢ ٓلهٍخ  ( ؽبُجًب ٣لهٍٕٞ ك٢ اُظَّق2ٗٓغٔٞػخ اُلهاٍخ ٖٓ )

َّْ اٍزقلاّ الأُؼبة اُزؼ٤ٔ٤َِّخ اُوه٤َّٔخ ك٢ ٝؽلح  ؽ٤ٌٓٞخ. ك٢ أُغٔٞػخ اُزغو٣ج٤َّخ، ر

اُو٤بً ك٢ ٓبكح اُو٣بػ٤بد )اُطٍٞ، ٝأُؾ٤ؾ، ٝأَُبؽخ، ٝه٤بً اَُٞائَ(. أٓب ك٢ 

َّْ رله٣ٌ ٗلٌ أُٞػٞع ثبُطو٣وخ اُزو٤ِل٣خ. ٝثؼ بثطخ، كول ر ل عٔغ أُغٔٞػخ اُؼَّ

اُج٤بٗبد ٝرؾ٤ِِٜب؛ أظٜود ٗزبئظ اُلهاٍخ كؼب٤ُخ الأُؼبة اُزؼ٤ٔ٤َِّخ اُوه٤َّٔخ ك٢ رؾ٤َٖ 

 اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ ُِطلاة ٝٓٞاهلْٜ رغبٙ ٓبكح اُو٣بػ٤بد.

ف كبػ٤َِّخ الأُؼبة اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ٕٕٗٓٛلكذ كهاٍخ ػجل اُوؽٖٔ ٝآفو٣ٖ )      ( رؼوُّ

شٌلاد ُطلاة اُظَّق اُضب٢ٗ الاثزلائ٢، ٝهَٔذ الإٌُزو٤َّٗٝخ ك٢ ر٤ٔ٘خ ٜٓبهح ؽَ أُ

ؽبُجًب( ا٠ُ ٓغٔٞػز٤ٖ ٓزَب٣ٝز٤ٖ ك٢ اُؼلك؛ اؽلاٛٔب رغو٣ج٤َّخ،  ٓٗٓغٔٞػخ اُلهاٍخ )

ٝالأفوٟ ػبثطخ. اػزٔلد اُلهاٍخ أُٜ٘ظ شجٚ اُزغو٣ج٢ اُوبئْ ػ٠ِ ٓغٔٞػز٤ٖ 

الأُؼبة  ٓزٌبكئز٤ٖ رغو٣ج٤َّخ ٝػبثطخ. رٔضِذ ٓٞاك ٝأكٝاد اُلهاٍخ ك٢ )ثوٓغ٤خ

اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، افزجبه ُٜٔبهح ؽَ أُشٌلاد(. أٍلود ٗزبئظ اُلهاٍخ ػٖ كبػ٤َِّخ الأُؼبة 

اُزؼ٤ٔ٤َِّخ الإٌُزو٤َّٗٝخ ك٢ ر٤ٔ٘خ ٜٓبهح ؽَ أُشٌلاد ُلٟ ؽلاة اُظَّق اُضب٢ٗ 

  الاثزلائ٢.

( رو٤٤ْ كؼب٤ُخ ُؼجخ ٓب٣ٌ٘واكذ ًؤكاح Pomeranz, 2024ٛلكذ كهاٍخ ث٤ٓٞواٗي )      

ؼ٤ٔ٤َِّخ ُزؾ٤َٖ رؾظ٤َ اُطلاة ك٢ اُو٣بػ٤بد، فظٞطًب ك٢ ٓغبٍ ه٤بً اُؾغْ ر

َّْ رج٢٘ ٜٓ٘ظ شجٚ رغو٣ج٢ ُزو٤٤ْ رؤص٤و ٝاٍزقلاّ رظ٤ْٔ ٓغٔٞػبد ٓزٌبكئخ  اُٜ٘ل٢ٍ. ر

ٓغ ه٤بٍبد ٓزٌوهح ُغٔغ اُج٤بٗبد هجَ ٝثؼل اُزلفَ اُزؼ٢ٔ٤ِ. شبهى ك٢ اُلهاٍخ 

ٖ ٣ؼبٕٗٞ ؽبُجًب( ك ٖٓؽلاة ٖٓ اُظَّق اُقبٌٓ ) َّٔ ٢ ثوٗبٓظ ثؼل اُلٝاّ اُلها٢ٍ ٓ

ٖٓ طؼٞثبد ك٢ رؼُِّْ اُو٣بػ٤بد. أظٜود اُ٘زبئظ رؾًَ٘ب ِٓؾٞظًب ك٢ أكاء اُطلاة ك٢ 

ٓؼب٤٣و اُو٣بػ٤بد أَُزٜلكخ ثؼل اٍزقلاّ ُؼجخ ٓب٣ٌ٘واكذ. ًٔب أشبهد اُلهاٍخ ا٠ُ 

ُزو٤َِ هِن  إٔ اُطلاة ٝعلٝا ٛنٙ اُطو٣وخ ك٢ اُزؼُِّْ ٓؾليح ٝٓل٤لح ٝفظٞطًب

  .اُو٣بػ٤بد

( اٌُشق ػٖ اُلوٝم ك٢ رؾظ٤َ ٕٕٗٓٛلكذ كهاٍخ ػجل اُوؽٖٔ ٝآفوٕٝ )     

ؽلاة اُظَّق اُضبُش الاثزلائ٢ ك٢ ٓجؾش اُو٣بػ٤بد رجؼًب ُطو٣وخ اُزله٣ٌ الاػز٤بك٣خ 

ٝؽو٣وخ الأُؼبة اُزؼ٤ٔ٤َِّخ الإٌُزو٤َّٗٝخ ٝكاكؼ٤زْٜ ٗؾٞٛب. اٍزقلٓذ اُلهاٍخ أُٜ٘ظ 

زغو٣ج٢ ُٔلاءٓزٚ ُطج٤ؼخ ٝأٛلاف اُلهاٍخ؛ ؽ٤ش هبٓذ اُجبؽضخ ثزطج٤ن اُزغوثخ شجٚ اُ

َّْ افز٤بهٛٔب ػشٞائ٤ًّب، ٝاٍزقلٓذ ثوٗبٓظ رؼ٢ٔ٤ِ اٌُزو٢ٗٝ ك٢  ػ٠ِ ٓغٔٞػز٤ٖ ر

( ؽبُجًب، ٝاُطو٣وخ الاػز٤بك٣َّخ ُزله٣ٌ أُغٔٞػخ ٕٓرله٣ٌ أُغٔٞػخ اُزغو٣ج٤َّخ )

بثطخ ) َّْ اعواءٕٓاُؼَّ َّْ  ( ؽبُجًب. ر افزجبه رؾظ٤َ هج٢ِ ٝثؼل١ ٌُلا أُغٔٞػز٤ٖ، ٝر

اٍزقلاّ ٓو٤بً اُلاكؼ٤خ ثؼل ٜٗب٣خ اُزغوثخ ػ٠ِ أُغٔٞػخ اُزغو٣ج٤َّخ. ٝأشبهد ٗزبئظ 
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ُِّْ ثبلأُؼبة اُزؼ٤ٔ٤َِّخ الإٌُزو٤َّٗٝخ ك٢  اُلهاٍخ ا٠ُ إٔ ٛ٘بى أصوًا ا٣غبث٤ًّب ُطو٣وخ اُزؼ

ٓبكح اُو٣بػ٤بد، ًٔب أشبهد اُ٘زبئظ ا٠ُ رؾظ٤َ ؽلاة اُظَّق اُضبُش الاثزلائ٢ ك٢ 

ى٣بكح كاكؼ٤خ اُطلاة ك٢ أُغٔٞػخ اُزغو٣ج٤َّخ ٗؾٞ الأُؼبة اُزؼ٤ٔ٤َِّخ الإٌُزو٤َّٗٝخ، ًٔب 

أشبهد ا٠ُ ٝعٞك كوٝم ماد كلاُخ اؽظبئ٤َّخ ث٤ٖ ؽو٣وخ اُزله٣ٌ ثبلأُؼبة 

ؼ أُغٔٞػخ الإٌُزو٤َّٗٝخ ٝؽو٣وخ اُزله٣ٌ الاػز٤بك٣َّخ ك٢ اُزؾظ٤َ اُجؼل١ ُظبُ

 اُزغو٣ج٤َّخ.

 أٔعّ الاعزفبدح يٍ انذساعبد انغَّبثمخ فٙ ثُبء ْزِ انذساعخ.

  اُوبئْ ػ٠ِ ُِّْ ََّبثوخ ث٤٘خ ٗظو٣َّخ ٝرغو٣ج٤َّخ هل رلػْ كبػ٤َِّخ اُزؼ ٝكَّود اُلهاٍبد اُ

 .الأُؼبة اُوه٤َّٔخ

 أٍٜٔذ ك٢ رؾل٣ل الأكٝاد اُجؾض٤خ أُ٘بٍجخ، ٓضَ: الافزجبهاد اُزؾظ٤ِ٤خ أ ٝ

ٓوب٤٣ٌ أُٜبهاد الإكها٤ًخ، ٝاُز٢ اٍزقلٓذ ً٘وطخ اٗطلام ك٢ رظ٤ْٔ أكٝاد 

 .ٛنٙ اُلهاٍخ

  ًشلذ ػٖ أ٤َّٔٛخ اُج٤ئخ اُزلبػ٤ِخ صلاص٤َّخ الأثؼبك ك٢ ر٤ٔ٘خ أُلب٤ْٛ اُو٣بػ٤َّخ

ى هواه رٞظ٤ق ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ب ػيَّ َّٔ  .ٝاُٜ٘ل٤ٍَّخ؛ ٓ

  ذ أثوىد ػوٝهح ٓواػبح اُلوٝم اُلوك٣خ َّٔ ٝر٘ٞع اٍزوار٤غ٤بد اُزؼُِّْ، ٝٛٞ ٓب ر

 .ٓواػبرٚ ػ٘ل رظ٤ْٔ اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ اُز٤ٌل٤َّخ ك٢ اُلهاٍخ اُؾب٤ُخ

 يُٓظ انجحش ٔإعشاءارّ

 :يُٓظ انجحش
اػزٔل اُجؾش ك٢ اعواءارٚ أُٜ٘ظ شجٚ اُزغو٣ج٢ اُوبئْ ػ٠ِ رظ٤ْٔ أُغٔٞػز٤ٖ،      

 .ٓغٔٞػخ رغو٣ج٤َّخ ٝأفوٟ ػبثطخ

 :انجحش ٔػُٛزّيغزًغ 

ٕ ٓغزٔغ اُجؾش ٖٓ ؽلاة أُوؽِخ الاثزلائ٤َّخ ثٔؾبكظخ ٓؾب٣َ ػ٤َو ك٢       َّٞ ٣زٌ

ع٤ٔغ ؽلاة اُظَّق اُواثغ الاثزلائ٢ أَُغ٤ِٖ ك٢ أٌُِٔخ اُؼوث٤َّخ اَُؼٞك٣خ، ٝرؾل٣لاً 

أُلاهً اُؾ٤ٌٓٞخ )ث٤ٖ٘( اُزبثؼخ لإكاهح رؼ٤ِْ ٓؾبكظخ ٓؾب٣َ ٖٓ اُؼبّ اُلها٢ٍ 

( ؽبُجًب ؽَت اؽظبئ٤َّخ هَْ اُشئٕٝ اُطلاث٤خ ثبكاهح ٓ٘ٓٔٝاُجبُؾ ػلكْٛ )ٛـ ٘ٗٗٔ

 ٛـــ.٘ٗٗٔرؼ٤ِْ أُؾبكظخ ُِؼبّ اُلها٢ٍ 

 رحذٚذ ػُٛخ انجحش: 

َّْ افز٤به ٓلهٍخ أُِي ػجل اُؼي٣ي الاثزلائ٤َّخ ك٢ ٓؾبكظخ ٓؾب٣َ لإعواء اُجؾش؛       ر

بكح اُجؾش ك٢ أُلهٍخ، ٝٝعٞك ٗظوًا ُزٞكو اٍُٞبئَ اُزو٤٘خ ٝاُؼوٝه٣خ ُزطج٤ن ٓ

اُز٤َٜلاد الإكاه٣خ ٝاُل٤٘خ ٖٓ هجَ اكاهح أُلهٍخ. افز٤ود ػ٤٘خ اُجؾش ثشٌَ 

( ثطو٣وخ ػشٞائ٤خ، شِٔذ ع٤ٔغ ؽلاة ٘رْ افز٤به كظ٤ِٖ ٖٓ أطَ ) ػشٞائ٢؛ ؽ٤ش

( ٘٘ٔ) -اُظَّق اُواثغ الاثزلائ٢ أَُغ٤ِٖ ك٢ ٓلهٍخ أُِي ػجل اُؼي٣ي الاثزلائ٤َّخ 
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َّْ رؾل٣ل كظ٤ِٖ ٖٓ اُقَٔخ كظٍٞ ُظق ٖ٘ٗٗٔٓ اُؼبّ اُلها٢ٍ  - ؽبُجًب ٛـــــــ. ٝر

بثطخ ) ( ؽبُجًب ٝاُؼلك ٗلَٚ ك٢ ٖٓهاثغ اثزلائ٢ ٤ٌُٕٞ أؽلْٛ ٣ٔضَ أُغٔٞػخ اُؼَّ

بثطخ  كظَ آفو ُِٔغٔٞػخ اُزغو٣ج٤َّخ. ٝهل هبّ اُجبؽش ثزله٣ٌ أُغٔٞػخ اُؼَّ

ج٤َّخ ػٖ ؽو٣ن اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُطٞهح أُؼلح ثبُطو٣وخ اُزو٤ِل٣َّخ، ٝأُغٔٞػخ اُزغو٣

 لأؿواع ٛنٙ اُجؾش.

 يبدح انجحش.

 انٕحذح انزؼهًَّٛٛخ انًطٕسح انمبئًخ ػهٗ الأنؼبة انشلًَّٛخ.
اٍزٜلف اُجؾش رط٣ٞو اُٞؽلح اُضبٓ٘خ أُؼٔ٘خ ك٢ ٓووه ه٣بػ٤بد اُظَّق اُواثغ   

لأشٌبٍ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٝالاٍزللاٍ ٛـــــ، ٢ٛٝ ٝؽلح ا٘ٗٗٔالاثزلائ٢ ُِؼبّ اُلها٢ٍ 

 (.ٔأٌُب٢ٗ ٝأٌُٞٗخ ٖٓ صٔب٤ٗخ كهًٝ ًٔب ٣ج٤ٖ علٍٝ )

دٔسط ٔحذح الأشكبل انُٓذعَّٛخ ٔالاعزذلال انًكبَٙ فٙ يمشس سٚبضٛبد  (1عذٔل )

 ـ1445ْانفظم انذساعٙ انضبَٙ ساثغ اثزذائٙ ــ 

 يُٓظ انزظًٛى:

ٖٓ اُؼوٝه١ ارجبع ٗٔٞمط رظ٤ْٔ ٜٓ٘غ٢ ٣ٞكو اؽبهًا ٓزٌبٓلًا ُِزط٣ٞو ُٝزؾو٤ن      

 ,Allen & Sitesأهظ٠ كبئلح ٖٓ كٓظ الأُؼبة اُوه٤َّٔخ ك٢ اُٞؽلاد اُزؼ٤ٔ٤َِّخ )

( أؽل أًضو اُ٘ٔبمط ش٤ٞػًب ٝش٤ُٞٔخً ك٢ رظ٤ْٔ ADDIE(. ٣ٝؼُل ٗٔٞمط )2012

خ رِي اُز ٢ رؼزٔل ػ٠ِ الأُؼبة اُوه٤َّٔخ. ٣زؤُق اُ٘ٔٞمط ٖٓ اُٞؽلاد اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، فبطَّ

فٌٔ ٓواؽَ أٍب٤ٍخ: اُزؾ٤َِ، ٝاُزظ٤ْٔ، ٝاُزط٣ٞو، ٝاُز٘ل٤ن، ٝاُزو٤٤ْ. ٣ؼُزجو 

(ADDIE ٚٓ٘بٍجًب ُِٞؽلاد اُزؼ٤ٔ٤َِّخ اُوبئٔخ ػ٠ِ الأُؼبة اُوه٤َّٔخ؛ ٗظوًا ُٔوٝٗز )

ٟ ٖٓ الأُؼبة ك٢ اُزؼ٤ِْ ٝآٌب٤ٗخ رطج٤وٚ ك٢ ًَ ٓوؽِخ ُؼٔبٕ رؾو٤ن اُلبئلح اُوظٞ

(Branch, 2009( ٣ٌُٖٝٔ رٞػ٤ؼ ٓلٟ ٓلاءَٓخ ٓواؽَ ٗٔٞمط .)ADDIE )

 ُزط٣ٞو ٝؽلح رؼ٤ٔ٤َِّخ هبئٔخ ػ٠ِ الأُؼبة اُوه٤َّٔخ ك٢ اُو٣بػ٤بد ػ٠ِ اُ٘ؾٞ اُزَّب٢ُ:

 (:Analysisيشحهخ انزحهٛم )• 

 ػذد انحظض انظفحخ ػُٕاٌ انذسط سلى انذسط

 2 111 الأثؼبدالأشكبل صلاصَّٛخ  1

 2 116 الأشكبل صُبئَّٛخ الأثؼبد 2

 1 122 انًغزمًٛبد 3

 1 121 انضٔاٚب 4

 2 134 انًضهش 5

 1 131 انزًبصم انذٔساَٙ 6

 1 141 رًضٛم انُمبط ػهٗ خظ الأػذاد 1

 2 143 انًغزٕٖ الإحذاصٙ 1



ISSN: 2537-0464                                                   eISSN: 2537-0472 

 د.خالد الشريف–...،حسن عسيري الألعاب الرقمية وفاعليتها فيتطوير وحدة تعليمية قائمة على 

 

   77 

رجلأ ػ٤َِّٔخ رط٣ٞو اُٞؽلح ثزؾل٣ل اؽز٤بعبد أُزؼ٤ِٖٔ ٝرؾ٤َِ َٓز٣ٞبرْٜ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ؛      

ٝٛٞ ٓب ٣َبػل ػ٠ِ كْٜ ٤ًل٤خ رظ٤ْٔ الأٗشطخ اُوه٤َّٔخ ثٔب ٣زلاءَّ ٓغ فِل٤بد اُطلاة 

اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ٝاؽز٤بعبرْٜ. ًنُي، ٣زْ ك٢ ٛنٙ أُوؽِخ رؾ٤َِ الأٛلاف اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ُِٞؽلح، 

ًٍب ُزط٣ٞو ٓؾزٟٞ الأُؼبة اُوه٤َّٔخ ثشٌَ ٣زٞاكن ٓغ ٗٞارظ اُزؼُِّْ  ٝاُز٢ رؼُل أٍب

 أَُزٜلكخ.

 (:Designيشحهخ انزظًٛى ) •

ك٢ ٓوؽِخ اُزظ٤ْٔ، ٣زْ اٗشبء ٤ٌَٛ ُِٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، ٝرؾل٣ل ا٤َُ٘به٣ٞٛبد      

نٙ أُوؽِخ ك٢ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ اُز٢ رزٔبش٠ ٓغ الأٗشطخ اُوه٤َّٔخ ٝأٛلاف اُٞؽلح. ٝرَْٜ ٛ

رقط٤ؾ الأُؼبة اُوه٤َّٔخ ثشٌَ ٣َبػل ك٢ رؾو٤ن الأٛلاف اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، ٖٓ فلاٍ رٞك٤و 

 أٗشطخ ر٘بٍت ٜٓبهاد اُطلاة اُو٣بػ٤َّخ، ٝري٣ل ٖٓ رلبػِْٜ ٓغ أُبكح.

 (:Developmentيشحهخ انزطٕٚش )• 

الأُؼبة اُوه٤َّٔخ رشَٔ ٛنٙ أُوؽِخ اػلاك ٝرط٣ٞو اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ اُوبئٔخ ػ٠ِ      

ٝافزجبهٛب ُِزؤًل ٖٓ عٞكرٜب ٝطلاؽ٤زٜب ُِزطج٤ن ٓغ اُطلاة. ٝك٤ٜب ٣زْ اٗزبط 

أُؾزٟٞ اُزلبػ٢ِ ٝرغ٤ٜيٙ ُلاٍزقلاّ اُلؼ٢ِ، ٣ٝؼُزجو اٗزبط ٓؾزٟٞ اُٞؽلح ٖٓ فلاٍ 

 الأُؼبة اُوه٤َّٔخ أؽل أْٛ ػ٘بطو ٛنٙ أُوؽِخ.

 (:Implementationيشحهخ انزطجٛك )• 

ٖ اُز٘ل٤ن ك٢ ٛ      َّٔ نٙ أُوؽِخ، ٣زْ ر٘ل٤ن اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ٝرول٣ٜٔب ُِطلاة. ٣زؼ

رله٣ت أُؼ٤ِٖٔ ػ٠ِ اٍزقلاّ الأُؼبة ٝرٞظ٤لٜب ثلؼب٤ُخ ك٢ اُلظَ اُلها٢ٍ، ٝػٔبٕ 

 إٔ اُطلاة ٣َزط٤ؼٕٞ اُزلبػَ ٓغ الأٗشطخ ثشٌَ ٌٍِ.

 (:Evaluationيشحهخ انزمٛٛى )• 

غوٟ ػ٤َِّٔخ رو٤٤ْ شبَٓ ُِٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، رشَٔ رو٤٤ْ أكاء ك٢ أُوؽِخ اُٜ٘بئ٤خ، رُ      

اُطلاة ٝٓلٟ رؾون الأٛلاف اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، ثبلإػبكخ ا٠ُ رو٤٤ْ كؼب٤ُخ الأُؼبة اُوه٤َّٔخ 

ٝٓلٟ رلبػَ اُطلاة ٓؼٜب. ٣ٌُٖٝٔ ًنُي الأفن ثوأ١ اُقجواء ؽٍٞ اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ 

الأُؼبة اُوه٤َّٔخ ٝرط٣ٞوٛب ٝكوًب ُِزـن٣خ أُطٞهح. رَبػل ٛنٙ أُوؽِخ ػ٠ِ رؾ٤َٖ 

 اُواعؼخ.

: يشحهخ انزحهٛم.   أٔلاا

رؼُل ٛنٙ أُوؽِخ الأٍبً ُغ٤ٔغ أُواؽَ اُز٢ ر٤ِٜب ك٢ ػ٤َِّٔخ اُزظ٤ْٔ اُزؼ٢ٔ٤ِ.      

ٝرقزض ثزؾل٣ل اُؾبعبد اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ٝرؾ٤َِ اُقظبئض الأٍب٤ٍَّخ ُِٔزؼ٤ِٖٔ، ٝرؾ٤َِ 

ُِّْ ٝأُٞاهك ٝأُظبكه أُزبؽخ.  أُؾزٟٞ اُؼ٢ِٔ، ثبلإػبكخ ا٠ُ رؾ٤َِ ث٤ئخ اُزؼ

 ًَّٛخ:رحذٚذ انحبعبد انزؼهٛ -1

َّْ رؾل٣ل اُؾبعبد اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ك٢ رل٢ٗ َٓزٟٞ رؾظ٤َ ؽلاة اُظَّق اُواثغ       ر

الاثزلائ٢ ك٢ أُٞاػ٤غ اُٜ٘ل٤ٍَّخ، ٝاُز٢ روثطٜب ثؼغ اُلهاٍبد ثٌَ ٖٓ اُزل٢ٗ ك٢ 
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 ;Jones & Tzekaki, 2016)َٓزٟٞ اُزل٤ٌو اُٜ٘ل٢ٍ ٝالاٍزللاٍ أٌُب٢ٗ 

Mulligan, 2015; Sinclair & Bruce, 2015 أثوى َٓججبد مُي ٖٓٝ .)

ٌّٖ ٖٓ رول٣ْ  الاػزٔبك ك٢ رله٣ٌ أُلب٤ْٛ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ػ٠ِ اُطوم اُزو٤ِل٣خ، اُز٢ لا رُٔ

أُلب٤ْٛ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ثشٌَ ٝاػؼ ٝكؼَّبٍ. ُنا، ثوىد اُؾبعخ لاٍزقلاّ أٍب٤ُت رؼُِّْ أًضو 

٢ٔ ك٢ هبُت ٖٓ ك٣٘ب٤ٌ٤ٓخ ٝهلهح ػ٠ِ رغ٤َل أُلب٤ْٛ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ُِطلاة ثشٌَ هه

ب ٣َٔؼ ثزط٣ٞو كهًٝ اُٜ٘لٍخ ُزٌٕٞ أًضو هوثًب ا٠ُ ػو٤ِخ  َّٔ اُِؼت ٝأُوػ؛ ٓ

   .ٝفظبئض رؼُِّْ اُطبُت ك٢ ٛنٙ أُوؽِخ

 رحهٛم انخظبئض الأعبعَّٛخ نهًزؼهًٍٛ: -2

 ؽُِِذ فظبئض أُزؼ٤ِٖٔ ٝكن اُ٘وبؽ اُزب٤ُخ:     

  أُِي ػجل اُؼي٣ي ثٔؾبكظخ ٓؾب٣َ اُلئخ أَُزٜلكخ: ؽلاة اُظَّق اُواثغ ك٢ اثزلائ٤خ

 ػ٤َو.

  ٖٓ :ٍ٘خ.ٔٔ–3(اُلئخ اُؼٔو٣خ ) 

 .اُ٘ٞع: مًٞه 

 ( :ٖؽبُجًب.٘٘ٔػلك أُزؼ٤ِٔ ) 

 .أَُزٟٞ الاعزٔبػ٢ ٝالاهزظبك١: ٓزٍٞؾ 

  ٍاُولهح ػ٠ِ اٍزقلاّ ُؼجخ ٓب٣ٌ٘واكوذ ثشوٌَ ػوبّ: ٓوٖ ٓزٍٞوؾ اُو٠ ػب٤ُوخ ٓوٖ فولا

ٓوولٟ آووزلاى اُطبُووت ُِٜٔووبهاد اٍووزجبٗخ رؾزوو١ٞ فَٔووخ أٍووئِخ رٜوولف اُوو٠ ه٤ووبً 

ثٔوب ٣زو٤ؼ  Minecraft Education Editionالأٍب٤ٍَّخ ك٢ رشـ٤َ ٝاٍوزقلاّ ُؼجوخ 

                   .ُٚ اُزلبػَ ثلؼب٤ُخ كافَ اُج٤ئبد اُزؼ٤ٔ٤َِّخ اُوه٤َّٔخ 

 رحهٛم يحزٕٖ انٕحذح انذساعٛخ: -3

اٍزٜلف اُجؾش رط٣ٞو اُٞؽلح اُضبٓ٘خ ٖٓ ٓووه ه٣بػ٤بد اُظَّق اُواثغ الاثزلائ٢      

ٛـــــ اُلظَ اُلها٢ٍ اُضب٢ٗ "الأشٌبٍ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٝالاٍزللاٍ ُِ٘ٗٗٔؼبّ اُلها٢ٍ 

أٌُب٢ٗ" ٝأٌُٞٗخ ٖٓ صٔب٤ٗخ كهًٝ ٓٞىػخ ػ٠ِ اص٘ز٢ ػشوح ؽظخ كها٤ٍخ. ٝهل 

 لح اُقطٞاد اُزب٤ُخ:ارُّجغ ٖٓ أعَ رؾ٤َِ ٓؾزٟٞ اُٞؽ

 أ. رحذٚذ انٓذف يٍ رحهٛم يحزٕٖ انٕحذح:

َّْ رؾ٤َِ كهًٝ ٝؽلح "الأشٌبٍ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٝالاٍزللاٍ أٌُب٢ٗ" ك٢ ٓووه       ر

ٛـ؛ ٖٓ ٘ٗٗٔه٣بػ٤بد طق هاثغ اثزلائ٢ ــ اُلظَ اُلها٢ٍ اُضب٢ٗ اطلاه ػبّ 

ٖٓ ٓلب٤ْٛ، ٝرؼ٤ٔٔبد،  أعَ رؾل٣ل عٞاٗت اُزؼُِّْ أُزؼٔ٘خ ك٢ اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ

َّْ ط٤بؿخ الأٛلاف ُِلهًٝ، ٝث٘بء اُلهًٝ ػ٠ِ ُؼجخ ٓب٣ٌ٘واكذ  ٜٝٓبهاد؛ ٖٝٓ ص

 اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ٝكن ٗزبئظ اُزؾ٤َِ.

 ة. إعشاءاد ػًهَّٛخ رحهٛم يحزٕٖ انٕحذح:
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َّْ رؾ٤َِ ٓؾزٟٞ اُٞؽلح ث٘بءً ػ٠ِ اُزظ٤٘لبد اُزب٤ُخ: أُلب٤ْٛ، ٝاُزؼ٤ٔٔبد،        ر

( أُلّٜٞ ثؤَّٗٚ: "ػ٤َِّٔخ رٜلف ا٠ُ ٕٕٔ،ٕٓٔٓٝأُٜبهاد. ؽ٤ش ػوّف ى٣٘خ )

رظ٤٘ق الأش٤بء ٝٝػؼٜب ك٢ كئز٤ٖ؛ كئخ ػ٘بطو أُلّٜٞ ؽ٤ش ٣ٌٕٞ ُٜب طلبد 

؛ أ١ كئخ ػ٘بطو اُلآلّٜٞ". ٝك٢ ٛنا ٓشزوًخ ٤ٔٓٝيح ُٜب ػٖ طلبد اُلئخ الأفوٟ

اُجؾش، رزغَل أُلب٤ْٛ ك٢ ًَ أُظطِؾبد ٝأُلوكاد اُغل٣لح اُز٢ رزؼٜٔ٘ب ٝؽلح 

"الأشٌبٍ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٝالاٍزللاٍ أٌُب٢ٗ"، ٓضَ: اُشٌَ صلاص٢ الأثؼبك، ٝأُؼِغ، 

 .ٝاُ٘وطخ، ٝؿ٤وٛب

كٜب اَُو ٝآفوٕٝ )      ثؤَّٜٗب: "اُولهح ػ٠ِ أكاء ( 1ٔ، 2ٕٔٓأٓب أُٜبهاد، كول ػوَّ

خ ٖٓ ٜٓٔبد اُو٣بػ٤بد، ثَوػخ ٝاروبٕ ك٢ أهَ ٝهذ ٝثؤهَ عٜل، ٝثَٔزٟٞ أًجو  َّٔ ٜٓ

ٖٓ اُلْٜ، ٝكن فطٞاد ٓؾلكح رَز٘ل ا٠ُ رجو٣واد ٓ٘طو٤خ". ٝك٢ ٛنا اُجؾش، رزٔضَ 

أُٜبهح ك٢ اُولهح ػ٠ِ ؽَ أُٜبّ اُو٣بػ٤َّخ ثَوػخ ٝكهخ ٝاروبٕ، ٓضَ: هٍْ ٌٓٞٗبد 

ٛ٘ل٢ٍ، ٝرؾ٤َِ أُغَٔبد صلاص٤َّخ الأثؼبك، ٝرؾل٣ل ٓٞهغ ٗوطخ ػ٠ِ أَُزٟٞ  شٌَ

 .الإؽلاص٢ 

 حغبة صجبد رحهٛم انًحزٕٖ: -عـ 

ُؾَبة صجبد رؾ٤َِ أُؾزٟٞ اػزٔل اُجبؽش ؽو٣وخ اػبكح اُزؾ٤َِ، ٝمُي ػ٠ِ اُ٘ؾٞ    

 اُزَّب٢ُ:

ٍ ُِٞؽلح أُقزبهح ) - َّٝ الأشٌبٍ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٝالاٍزللاٍ هبّ اُجبؽش ثبعواء اُزؾ٤َِ الأ

 .(أٌُب٢ٗ

َّْ هبّ ثبؽش آفو  - ص
(ٔ )

ثبعواء اُزؾ٤َِ اُضب٢ٗ ُ٘لٌ اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، ٝمُي ثؼل 

ٍ ٌَُ ٖٓ أُلّٜٞ  َّٝ الاؽلاع ػ٠ِ اُزؼو٣لبد الإعوائ٤خ اُز٢ ؽلكٛب اُجبؽش الأ

 ٝاُزؼ٤ْٔ ٝأُٜبهح.

ؽش ا٥فو ُٔؾزٟٞ اُٞؽلح ( ٗزبئظ رؾ٤َِ اُجبؽش اُؾب٢ُ ٝاُجب٣ٕٝٞػؼ علٍٝ )

 أُقزبهح ًٔب ٢ِ٣:

 َزبئظ رحهٛم انجبحش انحبنٙ ٔانجبحش اٜخش نًحزٕٖ انٕحذح انًخزبسح (2عذٔل )

 انذسٔط و
 ثبحش آخش انجبحش انحبنٙ

 يٓبسح رؼًٛى يفٕٓو يٓبسح رؼًٛى يفٕٓو

 ٖ ٕ 3 ٗ ٖ ٓٔ الأشٌبٍ اُضلاص٤خ الأثؼبك 1

 ٘ ٔ 2 ٖ ٓ 1 الأشٌبٍ ص٘بئ٤َّخ الأثؼبك 2

 ٗ ٕ ٘ ٗ ٖ ٘ أَُزو٤ٔبد 3

                                           
(

ٔ
محمد هعت اُشوٗٞث٢ ٓلهً َٓبػل ثوَْ أُ٘بٛظ ٝؽوم رله٣ٌ اُو٣بػ٤بد ث٤ٌِخ ( 

 عبٓؼخ الأىٛو. –اُزوث٤خ 
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 ٗ ٔ ٗ ٗ ٓ ٘ اُيٝا٣ب 4

 ٗ ٔ 1 ٕ ٓ ٙ أُضِش 5

 ٖ ٓ ٕ ٕ ٓ ٕ اُزٔبصَ اُلٝها٢ٗ 6

1 
رٔض٤َ اُ٘وبؽ ػ٠ِ فؾ 

 الأػلاك
ٕ ٔ ٔ ٕ ٕ ٕ 

 ٘ ٕ 1 ٗ ٔ 1 أَُزٟٞ الإؽلاص٢ 1

 31 11 44 24 1 44 انًغًٕع

  صىَّ لبو انجبحش ثحغبة َغجخ الارفبق ثٍٛ َزبئظ انزحهٛهٍٛ ثبعزخذاو يؼبدنخ

(Scott): 

=   ٓؼبَٓ صجبد اُزؾ٤َِ
 
 ٓغـ ً ص   

   
     ٓغـ |ً ص|  

 
 ٓغـ ً ص   

   
      

 

 ( ٗزبئظ ٓؼبَٓ صجبد اُزؾ٤َِ ُٔؾزٟٞ اُٞؽلح أُقزبهح ًٔب ٣ٖٝ:٢ِ٣ٞػؼ علٍٝ )

يؼبيم صجبد انزحهٛم نًحزٕٖ انٕحذح انًخزبسح انُبرغخ يٍ رحهٛم َزبئظ  (3عذٔل )

 بنٙ ٔانجبحش اٜخشانجبحش انح

أثؼبد رحهٛم 

 انًحزٕٖ

رحهٛم 

انجبحش 

 انحبنٙ

رحهٛم 

انجبحش 

 اٜخش

 ص|-|ط ص ط
(ً ص)  

   
 

 ٔ.ٖٓ ٔ.ٙ 2.ٔ٘ 1.3٘ ٗٗ ٗٗ ٓلب٤ْٛ

 ٗ.ٔ ٗ.ٕ 3.ٕٔ ٘.ٓٔ ٔٔ 2 رؼ٤ٔٔبد

 ٕ.ٔٔ 1.ٖ ٖ.ٖ٘ ٙ.ٖٔ ٖٓ ٕٗ ٜٓبهاد

 1.ٕٗ ٕ.ٕٔ ٓٓٔ ٓٓٔ 2٘ 1ٙ ٓغٔٞع

*ً: اَُ٘جخ أُئ٣ٞخ ُؼلك اُزٌواهاد اُ٘برغخ ػٖ ػ٤َِّٔخ اُزؾ٤َِ اُز٢ هبّ ثٜب اُجبؽش 

 اُؾب٢ُ.

*ص: اَُ٘جخ أُئ٣ٞخ ُؼلك اُزٌواهاد اُ٘برغخ ػٖ ػ٤َِّٔخ اُزؾ٤َِ اُز٢ هبّ ثٜب اُجبؽش 

 .ا٥فو
ب ٣ش٤ُو 13.ٓرج٤َّٖ إٔ ٓؼبَٓ اُضجبد ٣َب١ٝ ) Scottٝثبُزؼ٣ٞغ ك٢ ٓؼبكُخ       َّٔ (؛ ٓ

ٍٍ ث٤ٖ ٗزبئظ رؾ٤َِ اُجبؽش اُؾب٢ُ ٝٗزبئظ رؾ٤َِ اُجبؽش ا٥فو ػ٠ِ  ا٠ُ ٝعٞك ارلبم ػب

 أثؼبك اُزؾ٤َِ اُضلاصخ؛ ٝٛنا ٣لٍ ػ٠ِ صجبد اُزؾ٤َِ.

 رحهٛم ثٛئخ انزؼهُّى ٔانًٕاسد انًزبحخ:  -4

 ثٛئخ انزؼهُّى:  -أ

َّْ اعواء رؾ٤َِ ُِج٤ئخ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ٝكوًب ُؼ٘ظو٣ٖ هئ٤٤َ٤ٖ: "اُج٤ئخ أُبك٣َّخ" ٝٓب       ر

 رشِٔٚ ٖٓ ٓٞاهك رؼ٤ٔ٤َِّخ ٝرو٤٘بد ٝ"اُج٤ئخ اُ٘ل٤ََّخ ٝالاعزٔبػ٤َّخ". 

َّٛخ: -ة   انجٛئخ انُفغَّٛخ ٔالاعزًبػ
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الأٍو١  ٣ز٠ُٞ أُوشل اُطلاث٢، ثبُزؼبٕٝ ٓغ أُؼِْ أَُئٍٝ ػٖ اُزٞع٤ٚ     

ٝالاعزٔبػ٢، رٞك٤و اُلػْ اُ٘ل٢َ ٝالاعزٔبػ٢ ُِطلاة ك٢ أُلهٍخ، ٝرؾبكع أُلهٍخ 

ػ٠ِ رٞاطَ كائْ ٓغ أ٤ُٝبء الأٓٞه ػجو اُوٍبئَ اُ٘ظ٤خ، ٝرطج٤ن اُٞارٌ اة، 

 .ٝالارظبلاد اُٜبرل٤خ ػ٘ل اُؾبعخ

ٌوح اُولّ ٖٝٓ اُ٘بؽ٤خ اُزوك٤ٜ٤َّخ، رؼْ أُلهٍخ ٓواكن ه٣بػ٤َّخ رشَٔ ِٓؼجًب ُ     

ِٝٓؼجًب ٌُوح اَُِخ، ثبلإػبكخ ا٠ُ طبُخ ه٣بػ٤َّخ ٓـِوخ رز٤ؼ ُِطلاة ٓٔبهٍخ أٗشطخ 

 روك٤ٜ٤خ ٝه٣بػ٤خ ٓز٘ٞػخ ثشٌَ عٔبػ٢ أٝ كوك١.

 صبَٛاب: يشحهخ انزظًٛى.

رؼزًذ ْزِ انًشحهخ ػهٗ اعزخذاو يخشعبد يشحهخ انزحهٛم، ٔلذ رضًُذ ْزِ   

 انًشحهخ الإعشاءاد انزبنٛخ:

 الأْذاف انزؼهًَّٛٛخ:طٛبغخ  -1

هبّ اُجبؽش ثزؾل٣ل اُٜلف اُؼبّ ٖٓ اٍزقلاّ اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُطٞهح ٝٛٞ رؾ٤َٖ      

َٓزٟٞ اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ ٝر٤ٔ٘خ َٓزٟٞ اُزل٤ٌو اُٜ٘ل٢ٍ ٝالاٍزللاٍ أٌُب٢ٗ ُلٟ 

ؽلاة اُظَّق اُواثغ الاثزلائ٢. ٝرورجؾ ط٤بؿخ الأٛلاف اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ك٢ ٛنا اُجؾش 

زبئظ رؾ٤َِ أُؾزٟٞ اُؼ٢ِٔ أُزؼٖٔ ك٢ ٝؽلح الأشٌبٍ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٝالاٍزللاٍ ث٘

َ ٓؾزٟٞ أٌُب٢ٗ ٖٓ ٓووه ه٣بػ٤بد اُظَّق اُواثغ الاثزلائ٢. كج٘بء ػ٠ِ ٗزبئظ رؾ٤ِ

َّْ اػلاك هبئٔخ ثبلأٛلاف اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ٝكن اُشوٝؽ ٝاُؼٞاثؾ اُٞؽلح ك٢ ٓوؽِخ اُزؾ٤َِ ؛ ر

َّْ الاػزٔبك  اُز٢ رٌٖٔ ٖٓ ه٤بً ًَ ٛلف اعوائ٤ًّب. كٖٔ ؽ٤ش َٓزٟٞ اُزؾظ٤َ، كول ر

ًُّو ٝاُلْٜ ٝاُزطج٤ن، ٝاُزؾ٤َِ،  ػ٠ِ رظ٤٘ق ثِّٞ ُلأٛلاف أُؼوك٤خ، ٢ٛٝ: اُزن

َّْ الاػزٔبك  ٝاُزو٤ًت، ٝاُزو٣ْٞ. ٖٝٓ ؽ٤ش ٓب ٣قزض ثَٔزٟٞ اُزل٤ٌو اُٜ٘ل٢ٍ كول ر

٠ُٝ ُلبٕ ٤َٛ ٢ٛٝ: ػ٠ِ ٓئشواد الأكاء َُٔز٣ٞبد اُزل٤ٌو اُٜ٘ل٢ٍ اُضلاس الأ

َّْ اُزو٤ًي ػ٠ِ )اُجظو١، ٝاُزؾ٢ِ٤ِ، ٝالاٍزللاٍ ؿ٤و اُش٢ٌِ( أُٜبهاد الأٍب٤ٍَّخ . ٝر

 ,.Pollitt et alُٞػغ أٛلاف ٣ٌُٖٔ ه٤بٍٜب ُلاٍزللاٍ أٌُب٢ٗ ٢ٛٝ اُز٢ أشبه ا٤ُٜب )

 ( ٝرشَٔ:2015

 ٔض٤َ اُن٢٘ٛ.اػبكح اٗزبط أشٌبٍ ص٘بئ٤َّخ أٝ صلاص٤َّخ الأثؼبك اٍز٘بكاً ا٠ُ اُز 

 .اُزظٞه اُؼو٢ِ ُزل٣ٝو الأشٌبٍ ٝرـ٤٤و رٞعٜبرٜب اُلواؿ٤خ 

 .رؾ٤َِ اُزؾٞلاد اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٝٝطلٜب ه٣بػ٤ًّب ٓوبهٗخ ثبُشٌَ الأط٢ِ 

 .رغ٤ٔغ أٌُٞٗبد اُلواؿ٤خ لإٗشبء ٤ًبٗبد ٛ٘ل٤ٍَّخ عل٣لح 

َّْ ػوع الأٛلاف ٝأُئشواد ٝا      ٤ٌّٖٔٝهل ر ، ٝهل ُٜٔبهاد ػ٠ِ ٓغٔٞػخ ٖٓ أُؾ

َّْ رؼل٣ِٜب ٝكن ٓلاؽظبرْٜ ٝؽنف ٓب ( ُْٖٗ ٣وٝٗٚ ٓ٘بٍجًب؛ ؽ٤ش ثِؾ ػلك الأٛلاف ) ر

 .ٛلكًب ٓؼوك٤ًّب 

 رحذٚذ ٔرظًٛى انًحزٕٖ انزؼهًٛٙ ٔرُظًّٛ: -2
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رؼوف ػ٤َِّٔخ رظ٤ْٔ ٝر٘ظ٤ْ أُؾزٟٞ اُزؼ٢ٔ٤ِ ك٢ ٛنا اُجؾش ثؤَّٜٗب: اُطو٣وخ      

٢ ثشٌَ ٣ئك١ ا٠ُ رؾو٤ن الأٛلاف اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُزجؼخ ك٢ رغ٤ٔغ أعياء أُؾزٟٞ اُزؼ٤ِٔ

أُؾلكح ػٖٔ اُلزوح اُي٤َّ٘ٓخ أُووهح ك٢ فطخ اُلهًٝ أُؼزٔلح ٖٓ ٝىاهح اُزؼ٤ِْ. 

َّْ رؾل٣ل ٓٞاػ٤غ ٝؽلح "الأشٌبٍ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٝالاٍزللاٍ أٌُب٢ٗ" ك٢ ٛنا اُجؾش  ٝهل ر

ََّبثوخ؛ ثؾ٤ش ٣زؼٖٔ ًَ كهً  ٤ُزْ رط٣ٞوٛب اٍز٘بكاً ا٠ُ ٗزبئظ ٓوؽِخ اُزؾ٤َِ اُ

أُلب٤ْٛ ٝأُٜبهاد ٝاُزؼ٤ٔٔبد اُو٣بػ٤َّخ، ثبلإػبكخ ا٠ُ أُٜبّ الأكائ٤خ أُطِٞثخ، 

ٝكن رو٤َٜٔب أُؼزٔل ك٢ ًزبة اُطبُت، ٗظواً ُٔواػبرٜب ؽو٣وخ اُززبثغ اُٜو٢ٓ الأًضو 

ب ٝالأكؼَ ُِٔزؼ٤ِٖٔ ًٓ  .اٍزقلا

 رحذٚذ انهؼجخ انزؼهًَّٛٛخ انشلًَّٛخ: -3

َّْ ا      شزوبم أُؼب٤٣و اُٞاعت رٞكوٛب ك٢ اُِؼجخ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ اُوه٤َّٔخ ث٘بءً ػ٠ِ ٓب ٝهك ر

ك٢ كهاٍبد ٍبثوخ ر٘بُٝذ رٞظ٤ق الأُؼبة اُوه٤َّٔخ ك٢ اُزؼ٤ِْ أُوؽِخ الاثزلائ٤َّخ 

(Byun & Joung, 2018; Drijvers, et al, 2018;  Erik, & Thorkild, 

َّْ رِق٤ظٜب ك٢ ٓؼ٤به٣ٖ أؽلٛٔ (2020 ب ٣غٔغ ٓئشواد روث٣َّٞخ ٝا٥فو ٣غٔغ ٝر

 (. ٗٓئشواد ك٤٘خ ًٔب ٣ج٤ٖ علٍٝ )

 شْب فٙ انهؼجخ انزؼهًٛٛخ انشلًٛخانًؼبٚٛش انٕاعت رٕف (4عذٔل )
 يؼبٚٛش فُٛخ يؼبٚٛش رشثٕٚخ

 إٔ رؾون اُِؼجخ الأٛلاف اُزؼ٤ٔ٤ِخ أُ٘شٞكح. -

رزؼٖٔ َٓز٣ٞبد ٓزلهعخ ٖٓ اُظؼٞثخ ر٘بٍت َٓز٣ٞبد  -

 اُلوٝم اُلوك٣خ. اُطلاة ٝرواػ٢

روبٜٗب ٖٓ ارٌٖٔ أُؼِْ ٖٓ رٞػ٤ؼ أُلب٤ْٛ ٝأُٜبهاد أُواك  -

 هجَ اُطلاة.

 ٓ٘بٍجخ َُٔزٟٞ اُطبُت ٝػٔوٙ. -

 رَٔؼ ثبُٔشبهًخ ٝاُزلبػَ. -

 الأٓبٕ ػ٘ل اهرٌبة الأفطبء. -

 رز٤ؼ كوص رطج٤ن أُؼوكخ أٌُزَجخ. -

 صبهح ٝاُزؾل١ ُزؾل٤ي اُطلَ.رٞكو ػ٘ظو اُزش٣ٞن ٝالإ -

 كوص الاٍزٌشبف ٝالاثزٌبه.رز٤ؼ  -

 .رٞكو اُزـن٣خ اُواعؼخ -

 ٍِٜخ الاٍزقلاّ. -

رلػْ ٓقزِق الأعٜيح  -

 اُوه٤ٔخ.

ماد ُـخ، ٝهٍّٞ ٝاػؾخ،  -

 ٝٓجبشوح. 

 رغنة اٗزجبٙ اُطلاة. -

رغَل أُٜبهح أٝ أُلّٜٞ  -

 أُطِٞة رله٣َٚ ُِطلاة.

 رٞكو اُلػْ اُلاىّ. -

اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ٓؼظْ ٓئشواد أُؼب٤٣و اُزوث٣َّٞخ ٝاُل٤َّ٘خ أُنًٞهح  رؾون ُؼجخ ٓب٣ٌ٘واكذ     

َّْ اػزٔبكٛب ك٢ رط٣ٞو ٝؽلح "الأشٌبٍ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٝالاٍزللاٍ ٗك٢ علٍٝ ) (. ُنُي، ر

ُِّْ اكزواػ٤خ رؼزٔل ػ٠ِ أٌٍ اُزؼُِّْ اُوبئْ ػ٠ِ الأُؼبة اُوه٤َّٔخ.  أٌُب٢ٗ" ًج٤ئخ رؼ

ُج٤ئخ ثَُٜٞخ ػجو ػلَّح ؽوم، ثٔب ك٢ مُي اٍزقلاّ ٣ٌُٖٝٔ ُِطلاة اُٞطٍٞ ا٠ُ ٛنٙ ا

 أعٜيح اُؾبٍٞة أٌُزج٤خ، ٝالأعٜيح أُؾُٔٞخ، أٝ اُٜٞارق اُن٤ًخ.
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 رحذٚذ ثشَبيظ انزأنٛف ٔانغٓبص انز٘ عٕف رغزخذو ػهّٛ انهؼجخ: -4

ٖٓ  (V1.21.03) ٝاكن رط٣ٞو اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ك٢ ٛنا اُجؾش الإطلاه     

َّْ رؾل٣لٙ ُزط٣ٞو كهًٝ ٝؽلح الأشٌبٍ اُٜ٘ل٤ٍَّخ "ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّ  خ" ُنا ر

َّْ رط٣ٞو ٛنٙ اُلهًٝ ٖٓ فلاٍ ؽبٍٞة ٓؾٍٔٞ ٝكن  ٝالاٍزللاٍ أٌُب٢ٗ، ٝهل ر

 أُٞاطلبد اُزب٤ُخ: 

  :اُ٘ٞع: ٓب٣ٌوٍٝٞكذ Surface Pro  

 :َٗظبّ اُزشـ٤ Windows 11 Home  

  :أُؼبُظIntel Core i5  

  ع٤غبثب٣ذ 8اُناًوح ػشٞائ٤خ: ٍؼخ 

ٝثبُزب٢ُ، كبٗٚ ٣َزٞك٢ ع٤ٔغ ٓزطِجبد رشـ٤َ الإطلاه اُزؼ٢ٔ٤ِ ٖٓ ُؼجخ      

 Video Screen . ثبلإػبكخ ا٠ُ اٍزقلاّ رطج٤ن(V1.21.03) "ٓب٣ٌ٘واكذ"

Record  .ُزَغ٤َ اُلهًٝ اُ٘ٔٞمع٤خ ُلهًٝ ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ 

 رحذٚذ أًَبط الاعزغبثخ: -5

زؼِْ ث٘بءً ػ٠ِ ٗٞع اُغٜبى الإٌُزو٢ٗٝ أَُزقلّ أص٘بء ٣زؾلك ٗٔؾ اٍزغبثخ أُ     

رلبػِٚ ٓغ كهًٝ "ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ". كؼ٘ل اٍزقلاّ اُٜٞارق اُن٤ًخ، رٌٕٞ 

الاٍزغبثخ ٖٓ فلاٍ فبط٤خ ٌُٔ اُشبشخ، ث٤٘ٔب رزْ الاٍزغبثخ ػجو ُٞؽخ أُلبر٤ؼ 

ب. ٝثبػزجبه الأعٜيح ٝاُلؤهح اما ًبٕ اُغٜبى أَُزقلّ ؽبٍٞثًب ٌٓزج٤ًّب أٝ شقظ٤ًّ 

َّْ رؾل٣ل ٗٔؾ الاٍزغبثخ ٖٓ فلاٍ  أُزٞكوح ك٢ ؿوكخ ٓظبكه اُزؼُِّْ ك٢ أُلهٍخ، ر

 .ُٞؽخ أُلبر٤ؼ ٝاُلؤهح 

 رحذٚذ رظُٛف ٔاعٓبد شبشبد انهؼجخ انشلًَّٛخ انزؼهًَّٛٛخ. -6

ٖٓ فلاٍ رَغ٤َ اُجو٣ل شبشخ رَغ٤َ اُلفٍٞ ُِؼجخ ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ  - أ

الإٌُزو٢ٗٝ ًِٝٔخ أُوٝه ُٔ٘ظخ ٓلهٍز٢ ٌَُ ؽبُت ك٢ أُغٔٞػخ اُزغو٣ج٤َّخ، 

 .٣ٝزْ مُي ُٔوح ٝاؽلح ػ٠ِ اُغٜبى اُٞاؽل 

 .اُشبشخ اُوئ٤َ٤خ ُٔب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ٝاُز٢ رؾ١ٞ صلاصخ ف٤بهاد   - ة

  فلاُٜب ٣زْ افز٤به اُِؼت: ٣ٝزْ افز٤بهٙ ُِزٞعٚ ا٠ُ كهًٝ ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ٖٓٝ

 اُلهً.

  اُؼجؾ: ٝٓ٘ٚ ٣ٌُٖٔ اُزؼل٣َ ػ٠ِ اُؼجؾ اُؼبّ ُِؼبُْ الاكزواػ٢ ًبلأطٞاد ٝؽو٣وخ

 ػوع اُشبشخ، ٝرؼل٣َ ٌٓٞٗبد اُؼبُْ ٝؿ٤وٛب. 

 .اكاهح اُؾَبة: ٣ٌُٖٝٔ ٖٓ فلاُٜب رؼل٣َ اُؾَبة ٝرـ٤٤و شقظ٤خ اُلاػت 

ؼبُْ الاكزواػ٢ ُلهًٝ شبشخ اُزلبػَ ٓغ اُلهًٝ ٝاُز٢ رؾز١ٞ ػ٠ِ اُ -عـ

 .ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، ٣ٌُٖٝٔ ٖٓ فلاُٜب اُزلبػَ ٓغ كهًٝ ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ 

 رظًٛى انزفبػلاد خلال ثٛئخ انزؼهُّى انمبئًخ ػهٗ يبُٚكشافذ انزؼهًَّٛٛخ: -1
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ُِّْ ك٢       اػزٔل اُجبؽش ك٢ اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُطٞهح ػ٠ِ ٓب رٞكوٙ ث٤ئخ اُزؼ

ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ. ٝمُي ثبلاػزٔبك ػ٠ِ ٗٔؾ اُزلبػَ أُجبشو ث٤ٖ اُطبُت ٝأُؾزٟٞ 

اُؼ٢ِٔ ك٢ ػٞاُْ ٓب٣ٌ٘واكذ ٖٓ فلاٍ اٍزقلاّ ٗٔؾ الاٍزغبثخ أُؾلك ك٢ اُلووح 

 اُقبَٓخ ٖٓ ٓوؽِخ اُزظ٤ْٔ. 

 رحذٚذ الاعزشارٛغَّٛخ انزذسٚغَّٛخ ٔأًَبط انزؼهُّى. -1

٤َخ أُزجؼخ ك٢ رله٣ٌ اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤ِخ أُطٞهح ٢ٛ اُقطخ الاٍزوار٤غ٤خ اُزله٣     

خ أٌُٞٗخ ٖٓ ٓغٔٞػخ ٖٓ الإعواءاد اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ٓورجخ ك٢ رَََِ ٓ٘بٍت ُزؾو٤ن  َّٓ اُؼب

الأٛلاف اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُؾلكح ك٢ كزوح ى٤َّ٘ٓخ ٓؼ٤٘خ. ٝهل اػزُٔل ك٢ ٛنا اُجؾش 

٣ت اُو٢ٍٔ ُزله٣ٌ ٖٓ فلاٍ الاٍزوار٤غ٤خ اُزله٤َ٣خ أَُزقلٓخ ك٢ ٓٞهغ اُزله

ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، ٝاُز٢ رزجغ صلاس فطٞاد ٓٞط٠ ثٜب ٖٓ هجَ ٓغزٔغ ٓب٣ٌ٘واكذ 

 َّْ اُزؼ٢ٔ٤ِ ػ٘ل رله٣ٌ أ١ ٓٞػٞع ثٞاٍطخ ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، ٢ٛٝ: كهً أٝلًا، ص

 اٗطِن، ٝأف٤وًا كٌو ٝرؾون.

أٛلاف اُلهً ٝأُلب٤ْٛ الأٍب٤ٍَّخ كل٢ اُقطٞح الأ٠ُٝ )كهً(، ٣وّٞ أُؼِْ ثزول٣ْ      

ُِّْ ٖٓ كهً ٓب٣ٌ٘واكذ ٖٓ فلاٍ ػوع رول٢ٔ٣،  اُٞاهكح ك٤ٚ، ٓغ ٗٔنعخ ؽو٣وخ اُزؼ

أٝ اٍزؼواع ك٤ل٣ٞ َٓغَ َٓجوًب ؽٍٞ ٤ًل٤خ اُزؼُِّْ ٖٓ ًَ كهً ػ٠ِ ؽلح، ٝٓب ٣غت 

َّْ رؼِٔٚ.   ػ٠ِ اُطبُت اُو٤بّ ثٚ ُزؾو٤ن أٛلاف اُلهً، ٝؽو٣وخ اُزو٤٤ْ ُٔب ر

ذ ٓشبٛلرٚ       َّٔ َّْ رؤر٢ اُقطٞح اُضب٤ٗخ )اٗطِن(، ٝك٤ٜب ٣٘طِن اُطبُت ك٢ رطج٤ن ٓب ر ص

ك٢ فطٞح )كهً( ػ٠ِ ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، ٓغ رٞص٤ن أُٜبّ اُز٢ هبّ ثبٗغبىٛب 

ثبؽلٟ أكٝاد اُزٞص٤ن أُؼٔ٘خ ك٢ ٓب٣ٌ٘واكذ، ٝر٘ل٤ن فطخ اُزو٤٤ْ اُز٢٘٣ٌٞ ٝكن فطخ 

 اُلهً. 

َّْ ٝك٢ اُق      طٞح الأف٤وح )كٌو ٝرؾون( ؽ٤ش ٣وّٞ أُؼِْ ٓغ ؽلاثٚ ثبُ٘ظو ك٤ٔب ر

ػِٔٚ ػ٠ِ كهً ٓب٣ٌ٘واكذ ٖٓ هجَ اُطلاة، ٝاػبكح اُزل٤ٌو ك٢ مُي، ٝرول٣ْ اُزـن٣خ 

ٍُجَ رؾ٤َٜ٘ب ُلاهروبء  بثوخ ٝاُجؾش ك٢  ََّ اُواعؼخ، ا٠ُ عبٗت رو٣ْٞ ٤ٍو اُقطٞاد اُ

قطٞح ثٔضبثخ اعواء اُزو٤٤ْ اُقزب٢ٓ ُٔب رؼِٔٚ ثَٔزٟٞ اُلهًٝ اُوبكٓخ، ٝرؼزجو ٛنٙ اُ

اُطلاة. ٣ٌٖٝٔ ارجبع ٗٔؾ اُزؼُِّْ اُلوك١ أٝ اُزشبه٢ً ؽَت أُٜبّ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ك٢ ًَ 

 كهً، ٓغ ٓواػبح ٓواؽَ اُزؼِْ اُٞاهكح ك٢ ٗٔٞمط كبٕ ٤َٛ ُزل٤ٌو اُٜ٘ل٢ٍ.

م نؼجخ يبُٚكشافذ: انًزبثؼخ انًغزًشح لأداء انطلاة ثبعزخذاو أدٔاد رمٛٛى يُذيغخ داخ

 :الإطذاس انزؼهًٛٙ، يضم

(: لاُزوبؽ طٞهح ُؼَٔ اُطبُت ٝرٞص٤ن اُزولّ ك٢ hms,h l,,T أكاح اٌُب٤ٓوا ) -

 .ر٘ل٤ن أُٜبّ اُٜ٘ل٤ٍَّخ

(: ُزغ٤ٔغ الأػٔبٍ اُوه٤َّٔخ اُز٢ رؼٌٌ ٓلٟ رولّ ,o,,af,Taِٓق الإٗغبى ) -

.ُِّْ  اُطبُت ك٢ ٓواؽَ اُزؼ
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  خبسط انجٛئخ انشلًَّٛخ، يضمديظ يظبدس رمٛٛى يزؼذدح: 

ُٓقوعبد اُطلاة أٌُزٞثخ ك٢ ًزبة اُطبُت. -  رؾ٤َِ 

ؼِْ فلاٍ اُزلبػلاد اُظل٤خ - ُٔ  .رَغ٤َ أُلاؽظبد ٖٓ هجَِ اُ

 :ٔانٓذف يٍ ْزا انزكبيم ثٍٛ انزمٛٛى انشلًٙ ٔانزمهٛذ٘ أٌ ٚحُمك غشضٍٛ سئٛغٍٛ

 اُزووو٣ْٞ اُزٌوو٢٘٣ٞ (t,,mhaavs  eeseemsca:)  ُِّكوو٢ ٓواؽِووٚ ُزٞع٤ووٚ اُووزؼ ْ

 .الأ٤ُٝخ ػجو رـن٣خ هاعؼخ كٞه٣خ

 اُزو٣ْٞ اُقزوب٢ٓ (tnmmhaavs  eeseemsca ُو٤وبً اُزؾظو٤َ اُٜ٘وبئ٢ ٝكون :)

 .ٓؼب٤٣و ٓؾلكح

ا٠ُ عبٗت مُي، رٞظق اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُطٞهح اُزو٤٤ْ أُجبشو ٖٓ فلاٍ الأٍئِخ      

أُجبشوح ٝأٍئِخ الافز٤به ٖٓ ٓزؼلك؛ ُزؾو٤ن اُزٌبَٓ ك٢ آ٤ُخ اُزو٤٤ْ. ٣ِٝقض علٍٝ 

 ( آ٤ُخ اُزو٤٤ْ ك٢ اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُطٞهح.٘)

 طٕسحآنٛخ انزمٛٛى فٙ انٕحذح انزؼهًَّٛٛخ انً (5عذٔل )
 يظذس انجٛبَبد انرشع أداح انزمٛٛى

 ُوطبد شبشخ ُٔشبه٣غ اُطلاة رٞص٤ن اُزولّ ك٢ أُٜبّ أُلزٞؽخ انكبيٛشا )يبُٚكشافذ(

ؼخ رو٤٤ْ اُزطٞه ك٢ أُٜبهاد اُزؾ٤ِ٤ِخ يهف الإَغبص َّٔ غ ُٓ  أػٔبٍ هه٤َّٔخ 

 اعبثبد ًزبث٤خ ػٖ اُزٔبه٣ٖ رو٤٤ْ اٗزوبٍ أُؼوكخ كزبة انطبنت

 رو٤٤ْ اُزلبػَ ٝأُشبهًخ اُظل٤خ يلاحظبد انًؼهى
رَغ٤لاد ٝطل٤خ ٖٓ 

 أُشبٛلاد

 .صبنضاب: انًشحهخ انزطٕٚش

ََّبثوخ ٖٓ رؾ٤َِ ٝرظ٤ْٔ       َّْ رط٣ٞو اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ٝكن ٓقوعبد أُواؽَ اُ ر

 ٝرشزَٔ ػ٠ِ اُقطٞاد اُزب٤ُخ:

 انزٓٛئخ نزطٕٚش انٕحذح انزؼهًَّٛٛخ:  -1

ثوٗبٓظ اُزؤ٤ُق  ؽٞهد اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ثشٌَ أٍب٢ٍ ٖٓ هجَ اُجبؽش ػ٠ِ     

ٝمُي  ،-(، ك٢ ٓوؽِخ اُزظ٤ْٔٗاٗظو كووح ) -ٝاُغٜبى أُؾلك ك٢ ٓوؽِخ اُزظ٤ْٔ 

ثؼل إٔ أرْ اُجبؽش كٝهح رله٣ج٤خ ٓولٓخ ٖٓ ٓٞهغ اُزله٣ت اُو٢ٍٔ ُٔب٣ٌ٘واكذ 

ٜلف ا٠ُ رله٣ت أُؼ٤ِٖٔ ػ٠ِ ٤ًل٤خ اٍزقلاّ ٢ٛٝ كٝهح ثلٕٝ ٓوبثَ ٓب٢ُ ر ،اُزؼ٤ٔ٤َِّخ

 ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ك٢ اُزله٣ٌ. 

 إَزبط انٕحذح انزؼهًَّٛٛخ انًطٕسح: -2

َّْ اٗزبط اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُطٞهح ٝكن ٓقوعبد ٓوؽِخ اُزظ٤ْٔ ك٢ عيأ٣ٖ،       ر

َّْ اٗزبعٚ ثظ٤ـخ  اُزؼ٤ٔ٤َِّخ" ، ٝا٥فو "كهًٝ ٓب٣ٌ٘واكذ (pdf)ٛٔب: عيء "ًزبث٢" ر

َّْ اٗزبعٚ ٖٓ فلاٍ ُؼجخ ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ.  ٝٛٞ عيء هه٢ٔ ر

 .ٙانغضء انكزبث 



ISSN: 2537-0464                                                  eISSN: 2537-0472 

 م5252سبتمبر  (  25ع ) –( 9المجلة العربية للعلوم التربوية والنفسية ، مج )
 

 77 

٣ؼُزجو ٛنا اُغيء ٖٓ اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُطٞهح ك٤ُلًا اهشبك٣ًب ٣ٞػؼ ُطلاة   

ُِّْ ك٢ اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُطٞهح.   ؽو٣وخ اُزؼ

 ."انغضء انشلًٙ "دسٔط يبُٚكشافذ انزؼهًَّٛٛخ 

٣قزض ٛنا اُغيء ثلهًٝ اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُطٞهح ػ٠ِ ُؼجخ ٓب٣ٌ٘واكذ      

َّْ ث٘بء ًَ كهً اػزٔبكاً ػ٠ِ ٗزبئظ ٓوؽِخ اُزظ٤ْٔ،  ٔرنك ثبرجبع اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، ٝك٤ٚ ر

 انخطٕاد انزبنٛخ فٙ ثُبء كم دسط ػهٗ حذح:

كفٍٞ  ثٞاٍطخ ث٤بٗبد (v1.20.12)رَغ٤َ اُلفٍٞ ا٠ُ ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ  -ٔ

 ٓئٍَخ رؼ٤ٔ٤َِّخ )ٓ٘ظخ ٓلهٍز٢(.

َّْ افز٤به "ث٘بء عل٣ل". -ٕ  اُنٛبة ا٠ُ ٣ُٞعل ف٤به "اُؼت"، ص

افز٤به اُوبُت أُ٘بٍت ُٔٞػٞع ًَ كهً ٖٓ ٌٓزجخ ٓب٣ٌ٘واكذ، أٝ افز٤به ط٘غ  -ٖ

 هبُت عل٣ل.

ٓؾلٝكح ك٢  ًزبثخ اٍْ اُلهً، ٝافز٤به ٝػغ "الإثلاع" ُٔ٘ؼ اُطبُت ٓٞاهك لا -ٗ

د اُج٘بء ُٝٞؽبد الإهشبك، ٣ٌُٖٝٔ الاٗزوبٍ ا٠ُ ٝػغ "اُ٘غبح" لاؽوًب اُِؼجخ ًٌٔؼجب

خ ه٣بػ٤َّخ رزطِت رٞك٤و ٓظبكه ٓؾلٝكح ُِطبُت. َّٔ  ك٢ ؽبٍ ًبٗذ ٛ٘بى ٜٓ

رلؼ٤َ فبط٤خ اظٜبه اؽلاص٤بد ٓٞهغ اُلاػت ك٢ أص٘بء ٓٔبهٍخ اُِؼجخ ُلاٍزلبكح  -٘

 ٜٓ٘ب ك٢ ٜٓبّ الاٍزللاٍ أٌُب٢ٗ.

 ا٠ُ اُؼبُْ. افز٤به "ُؼت" ُلاٗزوبٍ -ٙ

اُنٛبة ا٠ُ أَُزٞكع لإػبكخ ُٞؽبد الإهشبك، ُٝٞؽبد اُزل٣ٖٝ، ٝشقظ٤خ  -1

NPC.ًٝب٤ٓوا اُزظ٣ٞو، ِٝٓق الإٗغبى ،  

ك٢  " wb/رشـ٤َ ٝػغ ث٘بء اُؼبُْ ُِجلء ثزظ٤ْٔ اُلهً ٖٓ فلاٍ اكفبٍ الأٓو " -2

 شو٣ؾ الأٝآو.

ٝكن فطخ ًَ  NPCٝػغ اُِٞؽبد الإهشبك٣خ، ُٝٞؽبد اُزل٣ٖٝ، ٝشقظ٤بد  -3

 كهً.

اُجلء ثج٘بء اُلهًٝ ثبلاػزٔبك ػ٠ِ الأٛلاف اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُؾلكح ك٢ ٓوؽِخ  -ٓٔ

ٝمُي ثبٍزقلاّ أًٞاك اُجوٓغخ  -(، ٓوؽِخ اُزظ٤ْٔ ٔاٗظو كووح ) –اُزظ٤ْٔ 

 How'" ك٢ هبئٔخ Educationأُؼٔ٘خ ك٢ ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ٝالاٍزلبكح ٖٓ"

to Play'. 

keyboard.org/photoshop-https://www.arabic-اٍزقلاّ ٓٞهغ  -ٔٔ

arabic/ .ٌُِزبثخ ثبُِـخ اُؼوث٤َّخ ك٢ اُِؼجخ 

رؾل٣ل ٓٞػغ ثلء اُِؼت ك٢ اُلهً ٖٓ فلاٍ اكفبٍ أٓو"  -ٕٔ

/setworldspawn" 

 ".wb set toا٣وبف ٝػغ اُج٘بء ٖٓ فلاٍ الأٓو "/ -ٖٔ

https://www.arabic-keyboard.org/photoshop-arabic/
https://www.arabic-keyboard.org/photoshop-arabic/
https://www.arabic-keyboard.org/photoshop-arabic/
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 اُقوٝط ٖٓ اُلهً ٝاُزؤًل ٖٓ اُٞػغ اُؼبّ ُِلهً هجَ اُؾلع. -ٗٔ

ؽلع اُلهً ٝرظل٣وٙ ا٠ُ ِٓق ٓؼـٞؽ ُز٤ََٜ َٗقخ ػ٠ِ ماًوح فبهع٤خ  -٘ٔ

َّْ ٗوِٚ ا٠ُ أعٜيح اُطلاة.(USBٖٓ ٗٞع   (؛ ٖٝٓ ص

 رغوثخ اُلهً ُِزؤًل ٖٓ ػِٔٚ ثبُشٌَ أُطِٞة. -ٙٔ

 ُِطلاة هجَ ًَ كهً.رَغ٤َ شبشخ اُِؼت ٓغ اُشوػ لإػلاك ٗٔٞمط ٣ؼوع  -1ٔ

 ساثؼاب: يشحهخ انزطجٛك.

ثؼل الاٗزٜبء ٖٓ رط٣ٞو اٗزبط اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُطٞهح ث٤ٌٜٗٞٔب اٌُزبث٢ ٝاُوه٢ٔ،      

( ٖٓ أعَ ٗوِٜب ا٠ُ أعٜيح اُؾبٍٞة USBٝرظل٣وٛب ا٠ُ ماًوح فبهع٤خ ٖٓ ٗٞع )

ٖ إٔ ع٤ٔؼٜب ٣ؼَٔ ػ٠ِ ك٢ أُلهٍخ ُِزؤًل ٓ -ؿوكخ ٓظبكه اُزؼُِّْ  -ك٢ ٓلو اُزغوثخ 

اُغٜبى ثبُشٌَ اُظؾ٤ؼ؛ ؽُجوذ اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُطٞهح ػ٠ِ ػ٤٘خ اٍزطلاػ٤خ ٖٓ 

َّْ اٍزجؼبكْٛ لاؽوًب ٖٓ اُؼ٤٘خ الأٍب٤ٍَّخ  ٖٕؽلاة اُظَّق اُواثغ الاثزلائ٢ ) ؽبُجًب( ر

ُِجؾش. ٣ٜلف اُزطج٤ن الاٍزطلاػ٢ ُِٞؽلح ُِزؤًل ٖٓ ٓ٘بٍجخ اُلهًٝ َُٔزٟٞ 

ة أَُزٜلك٤ٖ، ٝٓلاءٓخ ٝٝػٞػ افواط ًَ كهً، َٝٓزٟٞ رؾو٤ن أٛلاكٚ، اُطلا

َّْ اُزطج٤ن ٝكن  ُِٝزؾون ٖٓ إٔ اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُطٞهح ٍزؾون أٛلاف اُجؾش. ٝهل ر

(، ٓوؽِخ 2اٗظو كووح ) –اٍزوار٤غ٤خ رله٣ٌ اُٞؽلح أُشبه ا٤ُٜب ك٢ ٓوؽِخ اُزظ٤ْٔ 

 اُزظ٤ْٔ. 

 خبيغاب: يشحهخ انزمٕٚى.

َّْ ػوع اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُطٞهح ثغيأ٣ٜب اُٞهه٢ ٝاُوه٢ٔ ثؼل اُزؼل٣َ ٝكن       ر

ٗزبئظ اُزطج٤ن الاٍزطلاػ٢ ػ٠ِ ٓغٔٞػخ ٖٓ اُقجواء ك٢ رؼ٤ِْ اُو٣بػ٤بد ٝٓغبٍ 

 .الأُؼبة اُوه٤َّٔخ ُزؼل٣َ ٓب ٣ِيّ ٝافواعٜب ثظٞهح ٜٗبئ٤خ 

 أدٔاد انجحش.

َّْ اٍزقلاّ الأكٝاد ا٥ر٤خ ُزؾو٤ن أٛلاف اُجؾش:     ر

 افزجبه اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ ك٢ ٝؽلح "الأشٌبٍ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٝالاٍزللاٍ أٌُب٢ٗ". .ٔ

 ٓو٤بً َٓزٟٞ اُزل٤ٌو اُٜ٘ل٢ٍ ٝكن أَُز٣ٞبد اُضلاصخ الأ٠ُٝ ُلبٕ ٤َٛ. .ٕ

 ٓو٤بً الاٍزللاٍ أٌُب٢ٗ. .ٖ

 إػذاد الاخزجبس انزحظٛم انذساعٙ.

أػُل الافزجبه اُزؾظ٢ِ٤ ُِظَّق اُواثغ الاثزلائ٢ ك٢ ٝؽلح الأشٌبٍ اُٜ٘ل٤ٍَّخ      

 ٝالاٍزللاٍ أٌُب٢ٗ ٝكن اُقطٞاد اُزب٤ُخ:

 :ٙرحذٚذ ْذف الاخزجبس انزحظٛه 

–٣ٜلف الافزجبه اُزؾظ٢ِ٤ ا٠ُ ه٤بً رؾظ٤َ ؽلاة اُظَّق اُواثغ الاثزلائ٢      

زؼٔ٘ٚ كهًٝ اُٞؽلح اُضبٓ٘خ "الأشٌبٍ ك٢ أُؾزٟٞ اُؼ٢ِٔ اُن١ ر-ػ٤٘خ اُجؾش

٢ٍ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٝالاٍزللاٍ أٌُب٢ٗ" ٖٓ ٓووه ه٣بػ٤بد اُظَّق اُواثغ ٖٓ اُلظَ اُلها
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ٍ ٛــ٘ٗٗٔاُضب٢ٗ ُِؼبّ اُلها٢ٍ  َّٝ ٍ، ٝاُلوػ٤ٖ الأ َّٝ ؛ ٖٓ أعَ الإعبثخ ػٖ اَُئاٍ الأ

 ٝاُضب٢ٗ ك٢ اُلهاٍخ.

  الاخزجبس:رحذٚذ الأثؼبد ٔانًغزٕٚبد انزٙ ٚمٛغٓب 

َّْ رؾل٣ل الأثؼبك ٝأَُز٣ٞبد اُز٢ ٣و٤َٜب الافزجبه ٝط٤بؿزٜب ك٢ طٞهح أٛلاف       ر

اعوائ٤خ ٝكوًب ُزظ٤٘ق ثِّٞ، ٝاُن١ ٣ؼُزجو ٖٓ الأكٝاد الأٍب٤ٍَّخ ك٢ رظ٤ْٔ الافزجبهاد 

، ٍٝجن اُزلظ٤َ ك٢ مُي ك٢ اُلظَ اُضب٢ٗ ٖٓ  اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ٝرط٣ٞو أُ٘بٛظ اُلها٤ٍخ

 ش.ٛنا اُجؾ

 :انزحمك يٍ انخظبئض انغٛكٕيزشٚخ نلاخزجبس 

: طذق الاخزجبس   (.Test Validity)أٔلاا

 (Referee Validity)طذق انًحكًٍّٛ: -1

٤ٌّٖٔ م١ٝ       َّْ ػوع اُظٞهح الأ٤ُٝخ ٖٓ الافزجبه اُزؾظ٢ِ٤ ػ٠ِ ػلك ٖٓ أُؾ ر

(؛ ثٜلف اٍزطلاع آهائْٜ ؽٍٞ ٝػٞػ ٖٔاُقجوح ٝالافزظبص ثِؾ ػلكْٛ )

٤بؿخ اُِـ٣ٞخ ٝاُلهخ اُؼ٤َِّٔخ ُلوواد الافزجبه، ٝٓلٟ اٗزٔبء ًَ ٜٓ٘ب َُِٔزٟٞ اُظ

ثؼل عٔغ أُلاؽظبد ٖٓ اُزؾظ٢ِ٤ اُن١ ٣ٔضِٚ، رؼل٣َ أٝ اػبكخ أٝ ؽنف ٓب ٣وٝٗٚ. ٝ

َّْ رؾ٤ِِٜب ُزؾل٣ل اُؼ٘بطو اُز٢ رؾزبط ا٠ُ رؼل٣َ أٝ رؾ٤َٖ،  ٤ٌّٖٔ، ر ٔكبَذ ع٤ٔغ أُؾ

 ٔفك يب ٚهٙ:

 ٍٗوَ اَُئا٤ُٖ ) اٗزٔبء اَُئا َّْ ( ٖٓ َٓزٟٞ اُزو٣ْٞ ٕٕ، 2َُِٔٔزٟٞ أُؼوك٢: ر

 ا٠ُ َٓزٟٞ اُزؾ٤َِ. 

  رؼل٣َ أٍئِخ َٓزٟٞ اُزطج٤ن ُزٌٕٞ ٓوزظوح َّْ رؼل٣َ أٍئِخ َٓزٟٞ اُزطج٤ن: ر

 ػ٠ِ اُوٍْ اُٜ٘ل٢ٍ. 

  أُلب٤ْٛ أٌُٔ٘خ ُلإعبثخ ٍ َّٝ رؾ٤َٖ ط٤بؿخ ثؼغ الأٍئِخ: أػ٤ُقَ ا٠ُ اَُئاٍ الأ

ػٖ اَُئاٍ ٝرؼل٣َ ط٤بؿزٚ ٤ٌُٕٞ "آلأ اُلواؽ ثبُٔلّٜٞ أُ٘بٍت" ثللًا ٖٓ 

 "أًَٔ اُلواؽ ُٔب ٢ِ٣". 

 انُزبئظ انًزٕلؼخ يٍ انزؼذٚلاد:  

  ب ى٣بكح ٝػٞػ الأٍئِخ: ٖٓ أُزٞهغ إٔ رٌٕٞ الأٍئِخ أًضو َّٔ ٝػٞؽًب ٝكهخ؛ ٓ

 .٣َبػل اُطلاة ػ٠ِ كْٜ أُطِٞة ْٜٓ٘ ٝالإعبثخ ثشٌَ طؾ٤ؼ

  رٞى٣غ أكؼَ ُلأٛلاف اُزؼ٤ٔ٤َِّخ: ٣َبْٛ ٗوَ الأٍئِخ ث٤ٖ أَُز٣ٞبد أُؼوك٤خ ك٢

 .رؾو٤ن رٞى٣غ أكؼَ ُلأٛلاف اُزؼ٤ٔ٤َِّخ اُز٢ ٣و٤َٜب الافزجبه

 ج٤ن ُزوزظو ػ٠ِ اُوٍْ، ٣ظجؼ رو٤٤ْ كه٤ن ُِٜٔبهاد اُزطج٤و٤خ: ثزؾل٣ل أٍئِخ اُزط

 .ٖٓ أٌُٖٔ رو٤٤ْ ٜٓبهاد اُطلاة ثشٌَ أًضو كهخ ٝكؼب٤ُخ ك٢ ٛنا أُغبٍ

  رو٤َِ اُـٔٞع: رؾ٤َٖ ط٤بؿخ الأٍئِخ ٣َْٜ ك٢ رو٤َِ اُـٔٞع ٣َٝبػل ك٢

 رو٤َِ اؽزٔب٤ُخ الإعبثبد اُقبؽئخ ثَجت ٍٞء اُلْٜ.
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 انًشاعؼخ انُٓبئٛخ: 

      َّْ ٤ٌّٖٔ ٓوح  ثؼل اعواء اُزؼل٣لاد، ر ػوع اَُ٘قخ أُؼلُخ ٖٓ الافزجبه ػ٠ِ أُؾ

ٝهل أًلد أُواعؼخ اُٜ٘بئ٤خ إٔ  .أفوٟ؛ ُِزؤًل ٖٓ رؾو٤ن اُظلم اُظبٛو١ أُطِٞة

 الافزجبه أطجؼ أًضو ٓلاءٓخ ٝٝػٞؽًب.

 (Internal Consistency Validityطذق الارغبق انذاخهٙ: )-2

َّْ رطج٤ن الافزجبه ػ٠ِ ػ٤٘خ اٍزطلاػ٤خ       ؽبُجًب ٖٓ ؿ٤و أُشبه٤ًٖ ( ٕ٘)هٞآٜب ر

َّْ اٍزقلاّ ٓؼبَٓ اهرجبؽ "ث٤وٍٕٞ"  ك٢ اُؼ٤٘خ الأٍب٤ٍَّخ ُِجؾش،  Pearson's)ٝر

coefficient ك٢ ؽَبة َّْ ( ك٢ ؽَبة ٓلٟ اهرجبؽ ًَ كووح ثبُٔؾٞه اُن١ رٔضِٚ، ص

 ، ٝعبءد اُ٘زبئظ ًٔب ٤ٌُِ:٢ِ٣خ ُلافزجبهٓلٟ اهرجبؽ ًَ ٓؾٞه ثبُلهعخ ا

 (25فمشاد الاخزجبس انزحظٛهٙ )ٌ= َزبئظ طذق الارغبق انذاخهٙ ن (6عذٔل )
ل: َّٔ  انًحٕس الأ

 يغزٕٖ انززكُّش

 انًحٕس انضبَٙ:

 يغزٕٖ انفٓى

انًحٕس انضبنش: يغزٕٖ 

 انزطجٛك

انًحٕس انشاثغ: يغزٕٖ 

 انزحهٛم

سلى 

 انفمشح

يؼبيم 

 الاسرجبط

سلى 

 انفمشح

يؼبيم 

 الاسرجبط
 سلى انفمشح

يؼبيم 

 الاسرجبط

سلى 

 انفمشح
 يؼبيم الاسرجبط

1 ٓ.11ٔ** ٔٗ ٓ.ٙٙ٘** 2 ٓ.1ٙ2** ٔٙ ٓ.2ٗٙ** 

2 ٓ.1ٙ٘** ٔ٘ ٓ.ٙٔٔ** 3 ٓ.1ٕ٘** ٔ2 ٓ.1ٗٓ** 

3 ٓ.٘12** ٔ1 ٓ.13ٔ** ٔٓ ٓ.ٙ3ٖ** ٕٕ ٓ.ٙ٘٘** 

4 ٓ.ٙ23** ٔ3 ٓ.1ٔ2** ٔٔ ٓ.1ٓ3** ٕٗ ٓ.2ٓٗ** 

5 ٓ.1ٙٗ** ٕٓ ٓ.2ٖٔ** ٕٔ ٓ.2ٖٗ** ٕ٘ ٓ.2ٕ1** 

6 ٓ.1ٕٗ** ٕٔ ٓ.2ٕ٘** ٖٔ ٓ.2ٖ٘** - - 

1 ٓ.٘ٙ2** ٕٖ ٓ.ٙ1ٖ** - - - - 

 (٘ٓ.ٓكاٍ ػ٘ل َٓزٟٞ )  *(،ٔٓ.ٓكاٍ ػ٘ل َٓزٟٞ )   **

( إٔ ٓؼبٓلاد اهرجبؽ ًَ كووح ثبُٔؾٞه اُن١ رٔضِٚ ًبٗذ ٣ٙزج٤ٖ ٖٓ علٍٝ )     

ب ٣ئًُل إٔ ع٤ٔغ كوواد الافزجبه ٔٓ.َٓٓزٟٞ اُللاُخ )ع٤ٔؼٜب كاُخ اؽظبئ٤ًّب ػ٘ل  َّٔ (؛ ٓ

 اُزؾظ٢ِ٤ رزٔزغ ثلهعخ ًج٤وح ٖٓ اُظلم اُلاف٢ِ.

 (25= َزبئظ طذق الارغبق انذاخهٙ نًحبٔس الاخزجبس انزحظٛهٙ )ٌ (1عذٔل )
 انذلانخ الإحظبئَّٛخ يؼبيم الاسرجبط يحبٔس الاخزجبس

ل: يغزٕٖ انززكُّش َّٔ  ٔٓ.ٓكاٍ ػ٘ل  13ٓ.ٓ انًحٕس الأ

 ٔٓ.ٓكاٍ ػ٘ل  2ٕٖ.ٓ انًحٕس انضبَٙ: يغزٕٖ انفٓى

 ٔٓ.ٓكاٍ ػ٘ل  1ٕٗ.ٓ انًحٕس انضبنش: يغزٕٖ انزطجٛك

 ٔٓ.ٓكاٍ ػ٘ل  1ٖٙ.ٓ انًحٕس انشاثغ: يغزٕٖ انزحهٛم

( إٔ ٓؼبٓلاد اهرجبؽ ٓؾبٝه الافزجبه ثلهعزٚ ا٤ٌُِخ ٣1زؼؼ ٖٓ علٍٝ )     

(، ٢ٛٝ ه٤ْ كاُخ اؽظبئ٤ًّب ػ٘ل َٓزٟٞ اُللاُخ 2ٕٖ.ٓ-1ٕٗ.ٓ)رواٝؽذ ٓب ث٤ٖ 

ب ٣ئًُل إٔ ع٤ٔغ ٓؾبٝه الافزجبه اُزؾظ٢ِ٤ رزٔزغ ثلهعخ ًج٤وح ٖٓ ٔٓ.ٓ) َّٔ (؛ ٓ

 اُظلم اُلاف٢ِ.
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 (.Test Reliability)صبَٛاب: صجبد الاخزجبس 

 .(Alpha Cronbach's)انضجبد ثطشٚمخ أنفب كشَٔجبخ:  -1

َّْ اٍزقلاّ ٓؼبَٓ "أُلب ًوٝٗجبؿ" ُؾَبة صجبد ٓؾبٝه الافزجبه ٝكهعزٚ ا٤ٌُِخ،       ر

( ُِج٤بٗبد SPSSٝمُي ثبلاٍزؼبٗخ ثجوٗبٓظ اُؾيٓخ الإؽظبئ٤َّخ ُِؼِّٞ الاعزٔبػ٤َّخ )

َّْ عٔؼٜب ٖٓ اُؼ٤٘خ الاٍزطلاػ٤خ، ٝعبءد اُ٘زبئظ ًٔب ٣ٞػؼ اُغلٍٝ اُزَّب٢ُ:  اُز٢ ر

 (25ٛهٙ ثطشٚمخ أنفب كشَٔجبخ )ٌ= د الاخزجبس انزحظَزبئظ صجب (1عذٔل )
 يؼبيم انضجبد ػذد انفمشاد يحبٔس الاخزجبس

ل: يغزٕٖ انززكُّش َّٔ  2ٕٔ.ٓ 1 انًحٕس الأ

 2ٗ2.ٓ 1 انًحٕس انضبَٙ: يغزٕٖ انفٓى

 2ٕٙ.ٓ ٙ انًحٕس انضبنش: يغزٕٖ انزطجٛك

 2ٖٗ.ٓ ٘ انًحٕس انشاثغ: يغزٕٖ انزحهٛم

 1.914 25 نلاخزجبس انزحظٛهٙانذسعخ انكهٛخ 

( إٔ ٓؼبٓلاد صجبد ٓؾبٝه الافزجبه ثطو٣وخ "أُلب ًوٝٗجبؿ" ٣2زج٤ٖ ٖٓ علٍٝ )     

(، 3ٔٗ.ٓ(، ًٔب ثِؾ ٓؼبَٓ اُضجبد اُؼبّ ُلافزجبه )2ٕٙ.ٓ-2ٕٔ.ٓرواٝؽذ ٓب ث٤ٖ )

 ٝرئًل ٛنٙ اُو٤ْ إٔ الافزجبه اُزؾظ٢ِ٤ ٣زٔزغ ثلهعخ ٓورلؼخ ٖٓ اُضجبد.

 .(Split-Half Method)انضجبد ثطشٚمخ انزغضئخ انُظفٛخ: -2

َّْ رغيئخ ػجبهاد الافزجبه ا٠ُ ٗظل٤ٖ؛ اُؼجبهاد اُلوك٣خ ك٢ ٓوبثَ اُؼجبهاد       ر

َّْ اٍزقلّ ٓؼبَٓ اهرجبؽ "ث٤وٍٕٞ" ك٢ ؽَبة ٓلٟ الاهرجبؽ ث٤ٖ  اُيٝع٤خ، ٝر

-Spearmanاُ٘ظل٤ٖ، ٝعوٟ رؼل٣َ اُطٍٞ ثٔؼبكُخ "ٍج٤وٓبٕ ٝثوإٝ" )

Brown ٕٝثٔؼبكُخ عزٔب ،)(Guttmann ٍٝٝعبءد اُ٘زبئظ ًٔب ٣ٞػؼ اُغل ،)

 اُزَّب٢ُ:

 (25ثطشٚمخ انزغضئخ انُظفٛخ )ٌ=  َزبئظ صجبد الاخزجبس (9عذٔل )

 يؼبيم الاسرجبط يحبٔس الاخزجبس
 يؼبيم انضجبد

 عزًبٌ عجٛشيبٌ ٔثشأٌ

ل: يغزٕٖ انززكُّش َّٔ  13ٖ.ٓ 2ٔٙ.ٓ 23ٙ.ٓ انًحٕس الأ

 2ٗٗ.ٓ 2ٗ1.ٓ 1ٖٗ.ٓ انًحٕس انضبَٙ: يغزٕٖ انفٓى

 2ٕ٘.ٓ 2ٕ٘.ٓ 1ٕٗ.ٓ انًحٕس انضبنش: يغزٕٖ انزطجٛك

 12ٗ.ٓ 132.ٓ ٗٙٙ.ٓ انًحٕس انشاثغ: يغزٕٖ انزحهٛم

 2ٖٕ.ٓ 2ٖٙ.ٓ 1ٔ2.ٓ انذسعخ انكهٛخ نلاخزجبس

 ( انُزبئظ اٜرٛخ:9ٚزضح يٍ عذٔل )

ثٔؼبكُخ "ٍج٤وٓبٕ ٝثوإٝ" رواٝؽذ ٓب ث٤ٖ ٓؼبٓلاد صجبد ٓؾبٝه الافزجبه  -

(، 2ٕ٘.ٓ-12ٗ.ٓ(، ٝثٔؼبكُخ "عزٔبٕ" رواٝؽذ ٓب ث٤ٖ )2ٕ٘.ٓ-132.ٓ)

 ٝرئًل ٛنٙ اُو٤ْ إٔ ٓؾبٝه الافزجبه اُزؾظ٢ِ٤ رزٔزغ ثلهعخ ٓورلؼخ ٖٓ اُضجبد.
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  = معامل السهولة

(، 2ٖٙ.ٓٓؼبَٓ اُضجبد اُؼبّ ُلافزجبه ثٔؼبكُخ "ٍج٤وٓبٕ ٝثوإٝ" ثِؾ ) -

(، ٝرئًل ٛنٙ اُو٤ْ إٔ الافزجبه اُزؾظ٢ِ٤ ٣زٔزغ 2ٖٕ.ٓثِؾ )ٝثٔؼبكُخ "عزٔبٕ" 

 ثلهعخ ٓورلؼخ ٖٓ اُضجبد.

 صبنضاب: رحهٛم فمشاد الاخزجبس انزحظٛهٙ.

هبّ اُجبؽش ثزؾ٤َِ كهعبد ؽِجخ اُؼ٤٘خ الاٍزطلاػ٤خ ػ٠ِ الافزجبه اُزؾظ٢ِ٤؛      

كوواد ٝمُي ثٜلف ؽَبة ٓؼبٓلاد اَُُٜٞخ ٝاُظؼٞثخ ٝاُز٤٤ٔي ٌَُ كووح ٖٓ 

 الافزجبه، ٝمُي ًٔب ٢ِ٣:

 .Ease-Difficulty Levels): )يؤشش انغٕٓنخ ٔانظؼٕثخ -ٔ

٣لٍ ٓؼبَٓ اَُُٜٞخ ػ٠ِ "َٗجخ اُطِجخ اُن٣ٖ أعبثٞا ػٖ اُلووح اعبثخ طؾ٤ؾخ ا٠ُ      

،  ٕٓٔٓاُؼلك ا٢ٌُِ ُِطلاة أُشبه٤ًٖ ك٢ أكاء الافزجبه" )٤ٍِٔبٕ ٝأثٞ ػلاّ، 

َّْ ؽَبة ٓؼبَٕٖٓٔ  (:ٖٖٓ،  2ٕٓٓاَُُٜٞخ ٝكن ٓؼبكُخ )أثٞ ُجلح،  (. ٝر

 

 ػلك اُطِجخ اُن٣ٖ أعبثٞا اعبثخ طؾ٤ؾخ ػ٠ِ اُلووح                             

 ػلك ٖٓ ؽبٍٝ الإعبثخ ػٜ٘ب ٖٓ أُلؾٞط٤ٖ                              

٣ٝلٍ ٓؼبَٓ اُظؼٞثخ ػ٠ِ "َٗجخ اُطِجخ اُن٣ٖ ُْ ٣غ٤جٞا ػٖ ٛنٙ اُلووح ا٠ُ اُؼلك      

(. ٖٖٔ،  ٕٓٔٓا٢ٌُِ ُِطلاة أُشبه٤ًٖ ك٢ أكاء الافزجبه" )٤ٍِٔبٕ ٝأثٞ ػلاّ، 

َّْ ؽَبة ٓؼبَٓ اُظؼٞثخ ثٔؼ٤ِٓٞخ ٓؼبَٓ اَُُٜٞخ ٝٝكن أُؼبكُخ:  ٝر

 (ٕٙٙ،  ٤َُٕٓٓ٘ل، )آؼبَٓ اَُُٜٞخ  -ٔٓؼبَٓ اُظؼٞثخ =     

ًٝبٕ اُٜلف ٖٓ ؽَبة ٓؼبَٓ اُظؼٞثخ ُلوواد الافزجبه ٛٞ ؽنف اُلوواد اُز٢      

(، ٝٛٞ اُؾل أُؼوٍٞ ؽَجٔب 2ٓ.ٓ( أٝ ري٣ل ػٖ )ٕٓ.ٓروَ كهعخ طؼٞثزٜب ػٖ )

 (.1ٓٔ،  ٣ٕٓٓ2ووهٙ أُقزظٕٞ ك٢ اُو٤بً ٝاُزو٣ْٞ )أثٞ كهخ، 

 ((Discrimination Coefficientيؼبيم انزًٛٛض: -2

٣ش٤ُو ٓؼبَٓ اُز٤٤ٔي ا٠ُ "هلهح ًَ كووح ٖٓ كوواد الافزجبه ػ٠ِ اُز٤٤ٔي ث٤ٖ      

اُطلاة، اُن٣ٖ ؽظِٞا ػ٠ِ كهعبد ػب٤ُخ، ٝاُطلاة اُن٣ٖ ؽظِٞا ػ٠ِ كهعبد 

َّْ رور٤ت كهعبد  .(ٕٖٕ،  ٕٔٓٓٓ٘قلؼخ" )أثٞ ػلاّ،  ُٝؾَبة ٓؼبَٓ اُز٤٤ٔي ر

ؽِجخ اُؼ٤٘خ الاٍزطلاػ٤خ ػ٠ِ الافزجبه ر٘بى٤ًُب، ٝؽُلكد كئزبٕ ٖٓ اُطِجخ: اُلئخ اُؼ٤ِب 

َّْ 2ٕ( ؽِجخ ثَ٘جخ )1%(، ٝاُلئخ اُل٤ٗب ػٔذ )2ٕ( ؽِجخ ثَ٘جخ )1ػٔذ ) %(، ٝر

 (:1ٖٓ،  2ٕٓٓؽَبثٚ ٝكن ٓؼبكُخ )أثٞ ُجلح، 

وح ٓوجُٞخ ٝكن ٛنا أُؼبَٓ اما ًبٗذ ه٤ٔخ ٓؼبَٓ اُز٤٤ٔي ُٜب أًجو ٣ٌُٖٝٔ اػزجبه اُلو  

 ٝعبءد اُ٘زبئظ ًٔب ٣ؼوع اُغلٍٝ ا٥ر٢: (.3ٖٕ،  ٕ٘ٓٓ)ػٞكح، ( ٕٓ.ٖٓٓ )

  

 ×100 
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 يؼبيلاد انغٕٓنخ ٔانظؼٕثخ ٔانزًٛٛض نفمشاد الاخزجبس انزحظٛهٙ  (11عذٔل )

 و
يؼبيم 

 انغٕٓنخ

يؼبيم 

 انظؼٕثخ

يؼبيم 

 انزًٛٛض
 و

يؼبيم 

 انغٕٓنخ

يؼبيم 

 انظؼٕثخ

يؼبيم 

 انزًٛٛض
 و

يؼبيم 

 انغٕٓنخ

يؼبيم 

 انظؼٕثخ

يؼبيم 

 انزًٛٛض

1 ٓ.ٙ2 ٓ.ٖٕ ٓ.ٕ3 11 ٓ.ٗٓ ٓ.ٙٓ ٓ.1ٔ 19 ٓ.ٙٓ ٓ.ٗٓ ٓ.ٖٗ 

2 ٓ.٘ٙ ٓ.ٗٗ ٓ.ٕ3 11 ٓ.ٖٕ ٓ.ٙ2 ٓ.٘1 21 ٓ.ٗٗ ٓ.٘ٙ ٓ.2ٙ 

3 ٓ.ٗ2 ٓ.ٕ٘ ٓ.ٖٗ 12 ٓ.ٖٙ ٓ.ٙٗ ٓ.2ٙ 21 ٓ.٘ٙ ٓ.ٗٗ ٓ.ٖٗ 

4 ٓ.ٕ٘ ٓ.ٗ2 ٓ.٘1 13 ٓ.ٕ2 ٓ.1ٕ ٓ.٘1 22 ٓ.ٖٕ ٓ.ٙ2 ٓ.٘1 

5 ٓ.ٙٓ ٓ.ٗٓ ٓ.ٖٗ 14 ٓ.٘ٙ ٓ.ٗٗ ٓ.ٕ3 23 ٓ.ٗ2 ٓ.ٕ٘ ٓ.ٖٗ 

6 ٓ.٘ٙ ٓ.ٗٗ ٓ.ٕ3 15 ٓ.ٗ2 ٓ.ٕ٘ ٓ.ٖٗ 24 ٓ.ٖٙ ٓ.ٙٗ ٓ.1ٔ 

1 ٓ.ٙٗ ٓ.ٖٙ ٓ.ٖٗ 16 ٓ.ٕ2 ٓ.1ٕ ٓ.٘1 25 ٓ.ٕ2 ٓ.1ٕ ٓ.٘1 

1 ٓ.ٖٕ ٓ.ٙ2 ٓ.1ٔ 11 ٓ.ٕ٘ ٓ.ٗ2 ٓ.ٕ3 - - - - 

9 ٓ.ٗٓ ٓ.ٙٓ ٓ.٘1 11 ٓ.ٖٙ ٓ.ٙٗ ٓ.٘1 - - - - 

 ( انُزبئظ اٜرٛخ: 11ٚزجٍٛ يٍ عذٔل )

(، ٢ٛٝ ه٤ْ 1ٕ.ٓ-ٕٖ.ٓٓؼبٓلاد اُظؼٞثخ ُلوواد الافزجبه رواٝؽذ ٓب ث٤ٖ ) -

روغ ك٢ أَُزٟٞ أُوجٍٞ ٖٓ اُظؼٞثخ ؽَجٔب هوهٙ أُقزظٕٞ ك٢ ٓغبٍ اُو٤بً 

َّْ ع٤ٔغ هجٍٞ ع٤ٔغ  كوواد الافزجبه اُزؾظ٢ِ٤ ٖٓ ؽ٤ش ٝاُزو٣ْٞ، ٝػ٠ِ مُي كول ر

 َٓزٟٞ اُظؼٞثخ.

(، ٢ٛٝ ه٤ْ روغ 2ٙ.ٓ-3ٕ.ٓٓؼبٓلاد اُز٤٤ٔي ُلوواد الافزجبه رواٝؽذ ٓب ث٤ٖ ) -

ك٢ أَُزٟٞ أُوجٍٞ ٖٓ اُز٤٤ٔي ؽَجٔب هوهٙ أُقزظٕٞ ك٢ ٓغبٍ اُو٤بً 

َّْ هجٍٞ ع٤ٔغ كوواد الافزجبه اُزؾظ٢ِ٤ ٖٓ ؽ٤ش  ٝاُزو٣ْٞ؛ ٝػ٠ِ مُي كول ر

 اُز٤٤ٔي. َٓزٟٞ

 ركبفؤ انًغًٕػزٍٛ.

: انزكبفؤ انمجهٙ فٙ يغزٕٖ انزحظٛم انذساعٙ فٙ يبدح انشٚبضٛبد.  أٔلاا

طلاة نذلانخ انفشٔق ثٍٛ يزٕعطٙ دسعبد َزبئظ اخزجبس "د"  (11عذٔل )

بثطخ فٙ انزطجٛك انمجهٙ لاخزجبس انزحظٛم انذساعٙ فٙ  انًغًٕػزٍٛ انزغشٚجَّٛخ ٔانضَّ

 يبدح انشٚبضٛبد

 انؼذد انًغًٕػخ الافزجبه ٓؾبٝه
انًزٕعظ 

 انحغبثٙ

الاَحشاف 

 انًؼٛبس٘

 Levene’sاخزجبس 

لًٛخ  نزغبَظ انزجبٍٚ

 "د"

لًٛخ 

 انذلانخ

انذلانخ 

 لًٛخ الإحظبئَّٛخ

 "ف"

انذلانخ 

 الإحظبئَّٛخ

 :ٍ َّٝ أُؾٞه الأ

ًُّو  َٓزٟٞ اُزن

 ٓٔ.ٔ 1ٖ.ٔ ٖٓ اُزغو٣ج٤َّخ
ٓ.ٖٓٗ 

ٓ.2٘ٗ 

 )ؿ٤و كاُخ(
ٔ.ٙ٘ ٓ.ٖٔٓ 

ؿ٤و كاُخ 

بثطخ اؽظبئ٤ًّب  3ٓ.ٔ 2ٖ.ٔ ٖٓ اُؼَّ

أُؾٞه اُضب٢ٗ: 

 َٓزٟٞ اُلْٜ

 ٗٔ.ٔ 1ٗ.ٕ ٖٓ اُزغو٣ج٤َّخ
ٓ.ٙ12 

ٓ.ٗٔٗ 

 )ؿ٤و كاُخ(
ٓ.ٗ3ٔ ٓ.ٕٙ٘ 

ؿ٤و كاُخ 

بثطخ اؽظبئ٤ًّب  3ٙ.ٓ ٖٖ.ٕ ٖٓ اُؼَّ

أُؾٞه اُضبُش: 

 َٓزٟٞ اُزطج٤ن

 3ٔ.ٔ ٕٓ.ٔ ٖٓ اُزغو٣ج٤َّخ
ٔ.ٗٙ 

ٓ.ٕٖٔ 

 )ؿ٤و كاُخ(
ٓ.ٕٔٗ ٓ.3ٕٓ 

ؿ٤و كاُخ 

بثطخ اؽظبئ٤ًّب  21ٗ.ٓ 1ٔ.ٔ ٖٓ اُؼَّ

ؿ٤و كاُخ  ٖٖٓ.ٓ ٗٓ.ٔ ٗٗٙ.ٓ ٕٙٔ.ٓ 3ٔ٘.ٓ ٖٓ.ٔ ٖٓ اُزغو٣ج٤َّخأُؾٞه اُواثغ: 
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 انؼذد انًغًٕػخ الافزجبه ٓؾبٝه
انًزٕعظ 

 انحغبثٙ

الاَحشاف 

 انًؼٛبس٘

 Levene’sاخزجبس 

 نزغبَظ انزجبٍٚ

لًٛخ 

 "د"

لًٛخ 

 انذلانخ

انذلانخ 

 الإحظبئَّٛخ

بثطخ َٓزٟٞ اُزؾ٤َِ  اؽظبئ٤ًّب )ؿ٤و كاُخ( 2ٔ3.ٓ ٖ٘.ٔ ٖٓ اُؼَّ

اُلهعخ ا٤ٌُِخ 

ُلافزجبه 

 اُزؾظ٢ِ٤

 31.ٔ ٖٖ.ٙ ٖٓ اُزغو٣ج٤َّخ

ٓ.ٖ1ٕ 
ٓ.٘ٗ٘ 

 )ؿ٤و كاُخ(
ٓ.321 ٓ.ٖٕ2 

ؿ٤و كاُخ 

بثطخ اؽظبئ٤ًّب  ٕٔ.ٕ 21.ٙ ٖٓ اُؼَّ

 ( انُزبئظ اٜرٛخ:11ٚزضح يٍ عذٔل )

(، ٗٓ.ٔ(، )ٕٗٔ.ٓ(، )3ٔٗ.ٓ(، )٘ٙ.ٔه٤ْ افزجبه "د" ثِـذ ػ٠ِ اُزور٤ت: ) -

ب ٣لٍ ػ٠ِ ٝعٞك رٌبكئ هج٢ِ ث٤ٖ 321.ٓ) َّٔ (، ًٝبٗذ ٛنٙ اُو٤ْ ؿ٤و كاُخ اؽظبئ٤ًّب؛ ٓ

بثطخ ك٢  َٓزٟٞ اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ )ًلهعخ ؽلاة أُغٔٞػز٤ٖ اُزغو٣ج٤َّخ ٝاُؼَّ

 ًُّ و، َٓزٟٞ اُلْٜ، َٓزٟٞ اُزطج٤ن، َٓزٟٞ ٤ًَِّخ، ًَٝٔز٣ٞبد كوػ٤َّخ: َٓزٟٞ اُزن

 ( ك٢ ٓبكح اُو٣بػ٤بد.اُزؾ٤َِ

( ُزغبٌٗ اُزجب٣ٖ ػ٠ِ اُزور٤ت: Levene’sثِـذ ه٤ْ "ف" لافزجبه "٤ُل٤ٖ" ) -

(، ًٝبٗذ ٛنٙ اُو٤ْ ؿ٤و كاُخ 1ٕٖ.ٓ(، )ٕٙٔ.ٓ(، )ٙٗ.ٔ(، )12ٙ.ٓ(، )ٖٗٓ.ٓ)

ب ٣ئًُل ٝعٞك رغبٌٗ ُِزجب٣ٖ ث٤ٖ كهعبد ؽ َّٔ لاة أُغٔٞػز٤ٖ اُزغو٣ج٤َّخ اؽظبئ٤ًّب؛ ٓ

بثطخ ك٢ اُزطج٤ن اُوج٢ِ لافزجبه اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ ك٢ ٓبكح اُو٣بػ٤بد.  ٝاُؼَّ

 ػشع انُزبئظ ٔيُبلشزٓب ٔرفغٛشْب

ل. َّٔ  َزبئظ انغؤال الأ

ٍ ػ٠ِ: "      َّٝ َّٛخ انًطٕسح انمبئًخ ػهٗ ٣٘ضُّ اَُئاٍ الأ يب فبػهَّٛخ انٕحذح انزؼهًٛ

يبُٚكشافذ انزؼهًَّٛٛخ( فٙ رحغٍٛ يغزٕٖ انزحظٛم انذساعٙ نذٖ الأنؼبة انشلًٛخ )

 ".طلاة انظَّف انشاثغ الاثزذائٙ؟

ٍ ٝاُضب٢ٗ ُِجؾش،       َّٝ َّٔذ ط٤بؿخ اُلوػ٤ٖ الأ ٍ، ر َّٝ ُٝلإعبثخ ػٖ اَُئاٍ الأ

 ٣ٝؼوع اُجبؽش اُ٘زبئظ أُورجطخ ثٌَ ٜٓ٘ٔب ػ٠ِ اُ٘ؾٞ ا٥ر٢:

 :ل َّٔ  َزبئظ انفشع الأ

ٍ ػ٠ِ: "٣٘ضُّ ا      َّٝ لا رُٕعذ فشٔقٌ راد دلانخ إحظبئَّٛخ ػُذ يغزٕٖ ُلوع الأ

بثطخ α≤ 1.15انذلانخ ) ( ثٍٛ يزٕعطٙ دسعبد طلاة انًغًٕػزٍٛ انزغشٚجَّٛخ ٔانضَّ

 ".فٙ انزطجٛك انجؼذ٘ لاخزجبس انزحظٛم انذساعٙ فٙ يبدح انشٚبضٛبد

ٍ، هبّ اُجبؽش ثبٍزقلاّ افز      َّٝ ُِٔغٔٞػبد جبه "د" ٝلافزجبه طؾخ اُلوع الأ

ف ػ٠ِ كلاُخ اُلوٝم ث٤ٖ Independent Samples T.test)ؿ٤و أُورجطخ  (؛ ُِزؼوُّ

بثطخ ك٢ اُزطج٤ن اُجؼل١  ٓزٍٞط٢ كهعبد ؽلاة أُغٔٞػز٤ٖ اُزغو٣ج٤َّخ ٝاُؼَّ

، ٝعبءد اُ٘زبئظ ًٔب ٣ٞػؼ اُغلٍٝ لافزجبه اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ ك٢ ٓبكح اُو٣بػ٤بد

 ا٥ر٢:
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اخزجبس "د" نذلانخ انفشٔق ثٍٛ يزٕعطٙ دسعبد طلاة  َزبئظ (12عذٔل )

بثطخ فٙ انزطجٛك انجؼذ٘ لاخزجبس انزحظٛم ا نذساعٙ فٙ انًغًٕػزٍٛ انزغشٚجَّٛخ ٔانضَّ

 يبدح انشٚبضٛبد

 انؼذد انًغًٕػخ يحبٔس الاخزجبس
انًزٕعظ 

 انحغبثٙ

الاَحشاف 

 انًؼٛبس٘

لًٛخ 

 "د"

دسعبد 

 انحشٚخ

لًٛخ 

 انذلانخ

انذلانخ 

 الإحظبئَّٛخ

ل:  َّٔ انًحٕس الأ

 يغزٕٖ انززكُّش

 2ٖٔ.ٓ 31.ٙ ٖٓ اُزغو٣ج٤َّخ
ٔٔ.ٗ3 ٘2 ٓ.ٓٓ 

كاُخ ػ٘ل 

بثطخ ٘ٓ.ٓ  1ٕٗ.ٓ ٓٗ.٘ ٖٓ اُؼَّ

انًحٕس انضبَٙ: 

 يغزٕٖ انفٓى

 2ٕٗ.ٓ ٖٗ.ٙ ٖٓ اُزغو٣ج٤َّخ
2.31 ٘2 ٓ.ٓٓ 

كاُخ ػ٘ل 
بثطخ ٘ٓ.ٓ  2ٔ.ٔ 1ٔ.ٗ ٖٓ اُؼَّ

انًحٕس انضبنش: 

 يغزٕٖ انزطجٛك

 13ٖ.ٓ 2ٖ.٘ ٖٓ اُزغو٣ج٤َّخ
ٔٓ.ٓ3 ٘2 ٓ.ٓٓ 

كاُخ ػ٘ل 

بثطخ ٘ٓ.ٓ  ٗٙ.ٔ 1ٖ.ٕ ٖٓ اُؼَّ

انًحٕس انشاثغ: 

 يغزٕٖ انزحهٛم

 ٗٙٙ.ٓ ٕٓ.ٗ ٖٓ اُزغو٣ج٤َّخ
3.1ٖ ٘2 ٓ.ٕٓ 

كاُخ ػ٘ل 

بثطخ ٘ٓ.ٓ  1ٓ.ٔ 31.ٔ ٖٓ اُؼَّ

انذسعخ انكهٛخ 

 نلاخزجبس انزحظٛهٙ

 ٗٔ.ٔ ٖٗ.ٖٕ ٖٓ اُزغو٣ج٤َّخ
ٔ3.ٗ٘ ٘2 ٓ.ٓٔ 

كاُخ ػ٘ل 
بثطخ ٘ٓ.ٓ  ٖٖ.ٕ 1ٕ.ٗٔ ٖٓ اُؼَّ

 ( انُزبئظ اٜرٛخ:12ٚزضح يٍ عذٔل )

(، ٝٛوو٢ ٘ٗ.3ٔه٤ٔووخ افزجووبه "د" ُِلهعووخ ا٤ٌُِووخ لافزجووبه اُزؾظوو٤َ اُلهاٍوو٢ ثِـووذ ) -

ووب ٣ئًُوول ٝعووٞك كوووٝم ماد كلاُووخ اؽظووبئ٤َّخ ػ٘وول ٘ٓ.ٓه٤ٔووخ كاُووخ ػ٘وول َٓووزٟٞ ) َّٔ (؛ ٓ

وبثطخ كو٢ ( ثو٤ٖ ٘ٓ.ٓاُللاُخ ) َٓزٟٞ ٓزٍٞوط٢ كهعوبد أُغٔوٞػز٤ٖ اُزغو٣ج٤َّوخ ٝاُؼَّ

، ًٝبٕ اُلوم ُظوبُؼ ؽولاة أُغٔٞػوخ افزجبه اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ ك٢ ٓبكح اُو٣بػ٤بد

( كوو٢ ؽوو٤ٖ ثِووؾ ٖٗ.ٖٕاُزغو٣ج٤َّووخ؛ ؽ٤ووش ثِووؾ ٓزٍٞووؾ كهعووبد أُغٔٞػووخ اُزغو٣ج٤َّووخ )

بثطخ )  (.1ٕ.ٗٔٓزٍٞؾ كهعبد أُغٔٞػخ اُؼَّ

ََّبثوخ ا٠ُ ٝعٞك كوٝم ماد كلاُخ اؽظبئ٤َّخ ػ٘ل َٓزٟٞ اُللاُخ       ٝرش٤و اُ٘زبئظ اُ

بثطخ ك٢ اُزطج٤ن ٘ٓ.ٓ) ( ث٤ٖ ٓزٍٞط٢ كهعبد ؽلاة أُغٔٞػز٤ٖ اُزغو٣ج٤َّخ ٝاُؼَّ

ًُّو،  اُجؼل١ لافزجبه اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ )ًلهعخ ٤ًَِّخ، ًَٝٔز٣ٞبد كوػ٤َّخ: َٓزٟٞ اُزن

ُزطج٤ن، َٓزٟٞ اُزؾ٤َِ( ك٢ ٓبكح اُو٣بػ٤بد، ًٝبٗذ اُلوٝم َٓزٟٞ اُلْٜ، َٓزٟٞ ا

 ُظبُؼ ؽلاة أُغٔٞػخ اُزغو٣ج٤َّخ.

 َزبئظ انفشع انضبَٙ:

لا رُٕعذ فشٔقٌ راد دلانخ إحظبئَّٛخ ػُذ يغزٕٖ ٣٘ضُّ اُلوع اُضب٢ٗ ػ٠ِ: "     

 ( ثٍٛ يزٕعطٙ دسعبد طلاة انًغًٕػخ انزغشٚجَّٛخ فٙ انزطجٛمαٍٛ≤ 1.15انذلانخ )

 ".انمجهٙ ٔانجؼذ٘ لاخزجبس انزحظٛم انذساعٙ فٙ يبدح انشٚبضٛبد

ٝلافزجبه طؾخ اُلوع اُضب٢ٗ، هبّ اُجبؽش ثبٍزقلاّ افزجبه "د" ُٔغٔٞػز٤ٖ      

(؛ ُِزؾون ٖٓ كلاُخ اُلوٝم ث٤ٖ ٓزٍٞط٢ Paired Samples T.testٓورجطز٤ٖ )

ٝاُجؼل١ لافزجبه اُزؾظ٤َ ؽلاة أُغٔٞػخ اُزغو٣ج٤َّخ ك٢ اُزطج٤و٤ٖ اُوج٢ِ كهعبد 

 ٝعبءد اُ٘زبئظ ًٔب ٣ؼوع اُغلٍٝ ا٥ر٢: اُلها٢ٍ ك٢ ٓبكح اُو٣بػ٤بد،
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دسعبد طلاة نذلانخ انفشٔق ثٍٛ يزٕعطٙ َزبئظ اخزجبس "د"  (13عذٔل )

زحظٛم انذساعٙ فٙ انًغًٕػخ انزغشٚجَّٛخ فٙ انزطجٛمٍٛ انمجهٙ ٔانجؼذ٘ لاخزجبس ان

 يبدح انشٚبضٛبد

 انؼذد انزطجٛك يحبٔس الاخزجبس
انًزٕعظ 

 انحغبثٙ

الاَحشاف 

 انًؼٛبس٘
 لًٛخ "د"

دسعبد 

 انحشٚخ

لًٛخ 

 انذلانخ

انذلانخ 

 الإحظبئَّٛخ

ل:  َّٔ انًحٕس الأ

 يغزٕٖ انززكُّش

 ٓٔ.ٔ 1ٖ.ٔ ٖٓ اُوج٢ِ
ٕ2.ٙٙ ٕ3 ٓ.ٓٓ 

كاُخ ػ٘ل 

 2ٖٔ.ٓ 31.ٙ ٖٓ اُجؼل١ ٘ٓ.ٓ

انًحٕس انضبَٙ: 

 يغزٕٖ انفٓى

 ٗٔ.ٔ 1ٗ.ٕ ٖٓ اُوج٢ِ
ٔ1.ٓ1 ٕ3 ٓ.ٓٓ 

كاُخ ػ٘ل 

 1ٕ2.ٓ ٖٗ.ٙ ٖٓ اُجؼل١ ٘ٓ.ٓ

انًحٕس انضبنش: 

 يغزٕٖ انزطجٛك

 3ٔ.ٔ ٕٓ.ٔ ٖٓ اُوج٢ِ
ٕٓ.2ٗ ٕ3 ٓ.ٓٓ 

كاُخ ػ٘ل 

 13ٖ.ٓ 2ٖ.٘ ٖٓ اُجؼل١ ٘ٓ.ٓ

انًحٕس انشاثغ: 

 يغزٕٖ انزحهٛم

 3ٔ٘.ٓ ٖٓ.ٔ ٖٓ اُوج٢ِ
ٔٗ.3٘ ٕ3 ٓ.ٓٓ 

كاُخ ػ٘ل 

 ٗٙٙ.ٓ ٕٓ.ٗ ٖٓ اُجؼل١ ٘ٓ.ٓ

انذسعخ انكهٛخ 

لاخزجبس انزحظٛم 

 انذساعٙ

 31.ٔ ٖٖ.ٙ ٖٓ اُوج٢ِ

ٕٗ.ٕ٘ ٕ3 ٓ.ٓٓ 
كاُخ ػ٘ل 

 ٗٔ.ٔ ٖٗ.ٖٕ ٖٓ اُجؼل١ ٘ٓ.ٓ

 ( انُزبئظ اٜرٛخ:13ٚزضح يٍ عذٔل )

ثِـووووذ  نهذسعةةةةخ انكهٛةةةةخ لاخزجةةةةبس انزحظةةةةٛم انذساعةةةةٙه٤ٔووووخ افزجووووبه "د" 

وب ٣ئًُول ٝعوٞك كووٝم ماد كلاُوخ ٘ٓ.ٓ(، ٢ٛٝ ه٤ٔخ كاُخ ػ٘ول َٓوزٟٞ )ٕ٘.ٕٗ) َّٔ (؛ ٓ

ٓزٍٞوووط٢ كهعووبد ؽوولاة أُغٔٞػوووخ ( ثوو٤ٖ ٘ٓ.ٓاؽظووبئ٤َّخ ػ٘وول َٓوووزٟٞ اُللاُووخ )

اُزغو٣ج٤َّووخ كوو٢ اُزطج٤ووو٤ٖ اُوجِوو٢ ٝاُجؼوول١ لافزجووبه اُزؾظوو٤َ اُلهاٍوو٢ اٌُِوو٢ كوو٢ ٓووبكح 

طج٤وون اُجؼوول١؛ ؽ٤ووش ثِووؾ ٓزٍٞووؾ اُزطج٤وون ، ًٝبٗووذ اُلوووٝم ُظووبُؼ اُزاُو٣بػوو٤بد

 (.ٖٖ.ٙ( ك٢ ؽ٤ٖ ثِؾ ٓزٍٞؾ اُزطج٤ن اُوج٢ِ )ٖٗ.ٖٕاُجؼل١ )

 يُبلشخ ٔرفغٛش انُزبئظ.

ٛلف اُجؾش اُؾب٢ُ ا٠ُ رط٣ٞو ٝؽلح رؼ٤ٔ٤َِّخ ٖٓ ًزبة ه٣بػ٤بد اُظَّق اُواثغ      

ُزؾظ٤َ الاثزلائ٢ ٖٓ فلاٍ الأُؼبة اُوه٤َّٔخ، ٝاٌُشق ػٖ كبػ٤ِزٜب ك٢ رؾ٤َٖ ا

اُلها٢ٍ ُلٟ ؽلاة اُظَّق اُواثغ الاثزلائ٢. ٝفِض اُجؾش ا٠ُ ٗزبئظ ا٣غبث٤خ رجُوى 

الإٌٓبٗبد اٌُج٤وح ُزٞظ٤ق الأُؼبة اُوه٤َّٔخ ك٢ رؼ٤ِْ ه٣بػ٤بد أُوؽِخ الاثزلائ٤َّخ 

ٝثبلأفض ك٢ كوع اُٜ٘لٍخ. أُ٘بهشخ اُزب٤ُخ رٞػؼ ٤ًق ٍبػلد كهًٝ اُٞؽلح 

رؾ٤َٖ َٓزٟٞ اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ، ٓغ رول٣ْ أٓضِخ ػ٤َِّٔخ روثؾ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُطٞهح ك٢ 

 اُ٘زبئظ ثبُٞاهغ اُزؼ٢ٔ٤ِ ك٢ اُزغوثخ.

: انزحظٛم انذساعٙ.  أٔلاا

ًشلذ ٗزبئظ اُجؾش رلٞهًب ما كلاُخ اؽظبئ٤َّخ ك٢ الأكاء اُزؾظ٢ِ٤ ُطلاة      

أُغٔٞػخ اُزغو٣ج٤َّخ اُن٣ٖ رؼوػٞا ُِٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ اُوبئٔخ ػ٠ِ الأُؼبة اُوه٤َّٔخ 

بثطخ. ؽ٤ش ٍغِذ أُغٔٞػخ اُزغو٣ج٤َّخ ٓزٍٞطًب  ٓوبهٗخً ث٘ظوائْٜ ك٢ أُغٔٞػخ اُؼَّ
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بثطخ )( ك٢ الافزجٕٗ.ٖٕهلهٙ ) ( 1ٕ.ٗٔبه اُجؼل١، ث٤٘ٔب ثِؾ ٓزٍٞؾ أُغٔٞػخ اُؼَّ

ًُّو، ٝاُلْٜ، ٝاُزطج٤ن، ٝاُزؾ٤َِ( ؽَت رظ٤٘ق ثِّٞ؛  ك٢ أَُز٣ٞبد أُؼوك٤خ )اُزن

ب ٣ظُٜو كغٞح ٝاػؾخ ك٢ اُزؾظ٤َ اُؼ٢ِٔ ث٤ٖ أُغٔٞػز٤ٖ َّٔ ٓ.  َّْ ٝث٘بءً ػ٠ِ مُي ر

ٛ٘بى كوٝهًب ماد كلاُخ  هكغ اُلوػ٤خ اُظلو٣خ ٝهجٍٞ اُلوػ٤خ اُجل٣ِخ؛ أ١ إٔ

ث٤ٖ ٓزٍٞط٢ كهعبد ؽلاة أُغٔٞػز٤ٖ  (α ≤ 0.05) ػ٘ل َٓزٟٞ كلاُخاؽظبئ٤َّخ 

بثطخ ك٢ اُزطج٤ن اُجؼل١ لافزجبه اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ ك٢ ٓبكح  اُزغو٣ج٤َّخ ٝاُؼَّ

 اُو٣بػ٤بد، ًٝبٗذ اُلوٝم ُظبُؼ ؽلاة أُغٔٞػخ اُزغو٣ج٤َّخ.

ك٢ ُِٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُطٞهح ػ٠ِ ٓزـ٤و اُزؾظ٤َ ٝك٢ ٤ٍبم رؾ٤َِ اُزؤص٤و أُؼو     

%( ٖٓ اُزجب٣ٖ ث٤ٖ كهعبد ؽلاة 2ٙ.1اُلها٢ٍ، كول أظٜود ٗزبئظ اُجؾش إٔ )

بثطخ ك٢ اُزطج٤ن اُجؼل١ لافزجبه اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ ك٢  أُغٔٞػز٤ٖ اُزغو٣ج٤َّخ ٝاُؼَّ

ٔخ ػ٠ِ ٓب٣ٌ٘واكذ ٓبكح اُو٣بػ٤بد رؼيٟ لاٍزقلاّ اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُطٞهح اُوبئ

( ٝاُز٢ رلٍ ػ٠ِ كبػ٤َِّخ اُٞؽلح اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ك٢ ٙ.ٔ) Blakeاُزؼ٤ٔ٤َِّخ، ٝثَ٘جخ ًَت 

 رؾ٤َٖ َٓزٟٞ اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ ك٢ ٓبكح اُو٣بػ٤بد ُلٟ ؽلاة أُوؽِخ الاثزلائ٤َّخ.

ٓزٍٞط٢ كهعبد أُغٔٞػز٤ٖ ث٤ٖ ًٔب ٣ظٜو ٖٓ اُ٘زبئظ إٔ اُلوٝم ًبٗذ      

بثطخ ك٢ اُزطج٤ن اُجؼل١ لافزجبه اُزؾظ٤َ ػ٘ل َٓز٣ٞبد اُؼ٤ِب اُزغو٣ج٤َّخ ٝ اُؼَّ

(. ٣ٌُٖٝٔ ػيٝ 1٘.ٔ( ًبٗذ أًجو ٖٓ أَُز٣ٞبد الأك٠ٗ ًبُزنًو )ٕٔ.ًٖبُزطج٤ن )

رِي اُ٘زبئظ ا٠ُ إٔ الإٌٓبٗبد اُز٢ رٞكوٛب الأُؼبة اُوه٤َّٔخ لا روزظو ػ٠ِ ه٤بً اُلْٜ 

ت، ثَ رزغبٝىٛب ا٠ُ َٓز٣ٞبد ٓؼوك٤خ الأٍب٢ٍ ُقظبئض الأشٌبٍ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٝؽَ

ٓزولٓخ ًبُزطج٤ن ٝاُزؾ٤َِ، ٝثشٌَ ٣ٌُٖٔ ٖٓ اٍزٜلاف أًضو ٖٓ َٓزٟٞ ٓؼوك٢ ك٢ 

خ ه٣بػ٤َّخ ٝاؽلح.  َّٔ ٜٓ 

ٝرغله الإشبهح ا٠ُ إٔ ٛنٙ اُ٘زبئظ رزلن ٓغ اٍز٘زبعبد كهاٍبد ؽل٣ضخ أفوٟ،      

 Hussein etفو٣ٖ )( ٝكهاٍخ ؽ٤َٖ ٝآPan et al., 2022ًلهاٍخ ثبٕ ٝآفو٣ٖ )

al., 2022( ٝاُز٢ ارلوذ ػ٠ِ إٔ اُزؼ٤ِْ اُوبئْ ػ٠ِ الأُؼبة اُوه٤َّٔخ ،)DGBL ٣ؼُل )

خ ك٢ أُواؽَ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ أُجٌوح؛ ؽ٤ش ٣ؼيى  ٓلفلًا ٝاػلاً ك٢ رؼ٤ِْ اُو٣بػ٤بد، فبطَّ

نا اًزَبة أُؼوكخ ػجو ٓؾبًبح ا٤َُبهبد اُٞاهؼ٤خ ٝرؾل٤ي اُزلبػَ اُ٘شؾ. ٣َُزلٍ ٖٓ ٛ

اُزٌبَٓ ث٤ٖ اُلهاٍبد ػ٠ِ إٔ اُزٞعٚ ٗؾٞ رٞظ٤ق الأُؼبة اُوه٤َّٔخ اُزلبػ٤ِخ ك٢ 

اُزؼ٤ِْ ٣شٌَُ هاكلاً أٍب٤ًٍّب ُزؼظ٤ْ أُقوعبد اُزؼ٤ٔ٤َِّخ، ٓغ اُزؤ٤ًل ػ٠ِ ػوٝهح 

 رظ٤ٜٔٔب ٝكن أؽو روث٣َّٞخ ٓلهٍٝخ

 انزٕطٛبد.

 :ك٢ ػٞء ٓب رٞطَ ا٤ُٚ اُجؾش ٖٓ ٗزبئظ، ٣ُٞط٠ ثٔب ٢ِ٣   
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ًؤكٝاد كبػِخ ك٢  –ٓضَ ٓب٣ٌ٘واكذ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ  –رٞظ٤ق الأُؼبة اُوه٤َّٔخ اُزؼ٤ٔ٤َِّخ  .ٔ

٤ٍَّٔب ك٢ رله٣ٌ أُلب٤ْٛ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ك٢  رظ٤ْٔ أُ٘بٛظ اُلها٤ٍخ ٝرله٣َٜب، لا

 أُوؽِخ الاثزلائ٤َّخ؛ ٗظوًا ُٔب أصجززٚ ٖٓ كبػ٤َِّخ ك٢ رؾ٤َٖ اُزؾظ٤َ.

ُِٔؼ٤ِٖٔ، روًي ػ٠ِ ٤ًل٤َّخ رط٣ٞو ٝرٞظ٤ق ث٤ئبد رظ٤ْٔ ثوآظ رله٣ج٤َّخ ٤َّٜ٘ٓخ  .ٕ

رؼُِّْ هبئٔخ ػ٠ِ الأُؼبة اُوه٤َّٔخ، ٝر٤ٌْٜٔ٘ ٖٓ اكٓبعٜب ثلؼب٤َُّخ ك٢ اُقطؾ 

 اُلها٤ٍَّخ.

رؾل٤ي أُئٍَبد اُزؼ٤ٔ٤َِّخ ػ٠ِ كٓظ اُج٤ئبد اُوه٤َّٔخ اُزلبػ٤َِّخ ػٖٔ أُؾزٟٞ  .ٖ

ُِّْ أُقزِلخ.اُزؼ٢ٔ٤ِ ٖٓ فلاٍ ٝؽلاد رؼ٤ٔ٤َِّخ ٓوٗخ ٝهبثِخ ُ  ِز٤ٌُّق ٓغ أٗٔبؽ اُزؼ

رٞك٤و اُج٤٘خ اُزؾز٤خ أُ٘بٍجخ ك٢ أُلاهً ُزلؼ٤َ اُزؼُِّْ اُوبئْ ػ٠ِ الأُؼبة  .ٗ

 اُوه٤َّٔخ، ثٔب ٣شَٔ الأعٜيح، ٝالإٗزوٗذ، ٝاُجوٓغ٤بد اُلاىٓخ.

رشغ٤غ اُزؼبٕٝ ث٤ٖ ٓطٞه١ الأُؼبة ٝأُ٘بٛظ ُزط٣ٞو أُؼبة رؼ٤ٔ٤َِّخ هه٤َّٔخ  .٘

 ٤َبهبد أُؾ٤َِّخ ٝالاؽز٤بعبد اُزوث٣َّٞخ ك٢ أٌُِٔخ اُؼوث٤َّخ اَُؼٞك٣َّخ.رزٔبش٠ ٓغ اُ

ُِّْ اُوه٤َّٔخ .ٙ ٖٓ فلاٍ رٞظ٤ق أٍب٤ُت  رط٣ٞو ٓٔبهٍبد اُزو٤٤ْ كافَ ث٤ئبد اُزؼ

( رَٔؼ ُِٔؼ٤ِٖٔ ثززجغ أكاء اُطلاة ثظٞهح tashTaa  eeseemscaرو٤٤ْ فل٤خ )

 ؽج٤ؼ٤خ ٝٝاهؼ٤خ.
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 انؼشثَّٛخانًشاعغ 

ة أُوؽِخ ٕٙٔٓاثوا٤ْٛ، ثٜبء ) (. ػؼق أَُزٟٞ اُزؾظ٢ِ٤ ُلٟ ثؼغ ؽلاَّ

 . 3ٙٔ-ٖ٘ٔ(، 2ٔ)1ٔ. ٓغِخ ع٤َ اُؼِّٞ الإَٗب٤َّٗخ ٝالاعزٔبػ٤َّخ، الاثزلائ٤َّخ

 (. كاه طبكه.ٖ)ؽ. َُبٕ اُؼوة(. ٖٕٓٓاثٖ ٓ٘ظٞه )

 واءاد ُزؼِْ كؼَّبٍاُو٤بً ٝاُزو٣ْٞ اُظل٢ "أُلب٤ْٛ ٝالإع(. 2ٕٓٓأثٞ كهخ، ٍ٘بء )

 (. كاه آكبم ُِ٘شو ٝاُزٞى٣غ.ٕ)ؽ. 

كاه  رط٣ٞو ٓ٘بٛظ اُو٣بػ٤بد أُله٤ٍخ ٝرؼ٤ِٜٔب.(. ٕٓٔٓأثٞ ى٣٘خ، كو٣ل ًبَٓ )

 ٝائَ ُِ٘شو ٝاُزٞى٣غ.

. ػٔبٕ: كاه اُو٣بػ٤بد ٓ٘بٛغٜب ٝأطٍٞ رله٣َٜب ٕٔٓٓأثٞ ى٣٘خ، كو٣ل ًبَٓ )

 اُلوهبٕ.

 . كاه اُوِْ.٣ْ اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍه٤بً ٝروٞ(. ٕٔٓٓأثٞ ػلاّ، هعبء )

 . كاه اُلٌو.ٓجبكة اُو٤بً اُ٘ل٢َ ٝاُزو٤٤ْ اُزوث١ٞ(. 2ٕٓٓأثٞ ُجلح، ٍجغ )

. ٓوًي اٌُزبة رؼ٤ِْ اُو٣بػ٤بد ٝٓ٘بٛغٜب ُٔؼِْ اُظَّق(. ٕٙٔٓاُز٢ٔ٤ٔ، عبٍْ محمد )

 الأًبك٢ٔ٣.

ٜٓ٘ظ اُو٣بػ٤بد أُؼبطوح ٓؾزٞاٙ ٝأٍب٤ُت (. ٕٗٔٓاُغ٘ل١، ؽَٖ ػٞع )
 . ٌٓزجخ الأٗغِٞ أُظو٣خ.رله٣َٚ

َّٕ ٤َٛ ك٢ رله٣ٌ ٝؽلح (.  ٕ٘ٔٓاُؾوث٢، أٗٞه ػ٢ِ ؽٔٞك ) أصو رٞظ٤ق ٗٔٞمط كب
ة  اُٜ٘لٍخ ٝالاٍزللاٍ أٌُب٢ٗ ك٢ ر٤ٔ٘خ َٓز٣ٞبد اُزل٤ٌو اُٜ٘ل٢ٍ ُلٟ ؽلاَّ

 .1ٖٔ–ٔ اُظَّق اُضب٢ٗ أُزٍٞؾ ك٢ ٓؾبكظخ اُوو٣بد.

(. أفطبء رلا٤ٓن أُوؽِخ الاثزلائ٤َّخ ك٢ ٕٓٔٓاُؾوث٢، ؽلاٍ، ٝاُجبى، ػبكٍ اُقط٤ت )

ؼ٤ِِّْٜٔ ثٜب.  ُٓ ٓغِخ عبٓؼخ ؽ٤جخ ُِؼِّٞ اُزوث٣َّٞخ، أُلب٤ْٛ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٝٓلٟ ٝػ٢ 
٘(ٕ ،)ٔٙ٘-ٕٔ٘ . 

الإؽظبء اُ٘ل٢َ ٝاُزوث١ٞ: رطج٤وبد ثبٍزقلاّ (. ٕٙٔٓؽَٖ، ػيد ػجل اُؾ٤ٔل )
 كاه اُلٌو اُؼوث٢.  .SPSS18ثوٗبٓظ 

(. ٖٕٖٔٓ ؽ٢ِٔ، ػضٔبٕ، اثوا٤ْٛ هكؼذ، ٝا٢َُُِٞ، َٓلو ثٖ ٍؼٞك )فشبٕ، فبُل ث

ٌُّٖ ٓؼ٢ِِّٔ اُو٣بػ٤بد ٖٓ ٜٓبهاد رله٣ٌ أُلب٤ْٛ اُو٣بػ٤َّخ ثبُٔوؽِخ  ٓلٟ رٔ

-1٘(، 3ٕٔ)ٖٗهٍبُخ اُق٤ِظ اُؼوث٢، الاثزلائ٤َّخ ك٢ أٌُِٔخ اُؼوث٤َّخ اَُؼ٣ٞخ. 

3ٖ. 

-ٌٓٞٗبرٚ-ُٔؼبطو: ٓلٜٞٓٚ، أٍَٚأُٜ٘ظ أُله٢ٍ ا(. ٕٕٔٓاُق٤ِلخ، ؽَٖ عؼلو )
 (. ٌٓزجخ اُوشل ٗبشوٕٝ.ٓٔ)ؽ.  رط٣ٞوٙ-رو٣ٞٔٚ-ر٘ظ٤ٔبرٚ

. ػبُْ الإؽظبء اُجبهآزو١ ٝاُلاثبهآزو١(. ٕٙٓٓاُلهك٣و، ػجل أُ٘ؼْ أؽٔل )

 اٌُزت.
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(. كبػ٤َِّخ اٍزوار٤غ٤خ اُزؼُِّْ اُوبئْ ػ٠ِ ؽَ أُشٌلاد ك٢ ٖٕٕٓاُلٍٝو١، ٝاُؼز٤ج٢ )

ر٤ٔ٘خ اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ ك٢ اُو٣بػ٤بد ٝالارغبٙ ٗؾٞٛب ُلٟ ؽبُجبد أُوؽِخ 

(، ٙٗٔ)كهاٍبد ػوث٤خ ك٢ اُزوث٤خ ٝػِْ اُ٘لٌ، أُزٍٞطخ ك٢ ٓؾبكظخ اُقوط. 

11-ٔٔ2 . 

(. كبػ٤ِخ اُزؼِْ أُلٓظ اُوبئْ ػ٠ِ الأُؼبة ٕٕٓٓاُوؽ٤َ، اُش٘بم، ٝ عٞاهٗخ. )

 .الإٌُزو٤ٗٝخ ك٢ رؾ٤َٖ اُزل٤ٌو اُو٣بػ٢ ُلٟ ؽبُجبد اُظق اُواثغ الأٍب٢ٍ

 (. ٔ)2ٕٓغِخ اُغبٓؼخ الإٍلا٤ٓخ ُِلهاٍبد اُزوث٣ٞخ ٝاُ٘ل٤َخ،

 . كاه اُلٌو.أٍب٤ٍبد اُزوث٤خ ٝاُزؼ٤ِْ(. ٖٕٓٓاُوكبػ٢، أؽٔل كئاك )

، هإٟ روث٣َّٞخ (. ٗظو٣َّخ كبٕ ٤َٛ ك٢ اُزل٤ٌو اُٜ٘ل3.٢ٍٕٓٓ)اُوٓؾ٢، هكبء عٔبٍ. 

(ٕ3 ،)21-3ٓ. 

ٝاُشب٣غ، كٜل ثٖ ٤ٍِٔبٕ،  ٝاُؼٔوا٢ٗ، ٤ٛب ث٘ذ محمد، اُو٣ٌٝ، ػجل اُؼي٣ي ثٖ محمد،

(. ارَبم أُٞاطلبد اُزوث٣َّٞخ ٝاُل٤٘خ ٌُزت اُو٣بػ٤بد ٕٙٔٓٝا٢َُُِٞ، َٓلو )

 .223 . ٓغِخ اُؼِّٞ اُزوث٣َّٞخٓبعوَٝٛ ثبُٔوؽِخ أُزٍٞطخ ٝٗظ٤ورٜب ك٢ ٍَِِخ

https://doi.org/10.33948/1158-028-002-002 

رْ  .ثوٗبٓظ ر٤ٔ٘خ اُولهاد اُجشو٣خ .كجوا٣و(ٕٓ، ٕٕ٘ٓ. )ٖٕٓٓهإ٣خ اَُؼٞك٣خ 

 ، ٖٕٕٓ٘ٓكجوا٣و،  ٕالاٍزوعبع ك٢ 

https://www.vision2030.gov.sa/ar/explore/programs/human-

capacity-development-program 

ؼ٤ٔ٤َِّخ الإٌُزو٤َّٗٝخ أصو اٍزقلاّ الأُؼبة اُز(.  3ٕٔٓ) ٝاُشوع، اثوا٤ْٛ اُي٣ٞك، ٗؼٔخ،
ك٢ اُزؾظ٤َ اُو٣بػ٢ ٝر٤ٔ٘خ اُؾَبة اُن٢٘ٛ ُلٟ ؽلاة اُظَّق اُضبُش الأٍب٢ٍ 

 . 2ٖٗ-3ٙٗ(، ٔ)ٙٗكهاٍبد اُؼِّٞ اُزوث٣َّٞخ،  .ك٢ الأهكٕ

)ؽ.  أُٜ٘ظ أُله٢ٍ أُؼبطو(. ٍٕٙٔٓؼبكح، عٞد أؽٔل، ٝاثوا٤ْٛ، ػجل الله محمد ) 

 (. كاه اُلٌو ٗبشوٕٝ ٝٓٞىػٕٞ.2

(. َٓز٣ٞبد )كبٕ ٛب٣َ( ُِزل٤ٌو اُٜ٘ل٢ٍ ك٢ ٓ٘بٛظ 33ٓٔلآخ، ؽَٖ ػ٢ِ ؽَٖ )ٍ

أُغِخ اُو٣بػ٤بد ثبُٔوؽِز٤ٖ الاثزلائ٤َّخ ٝأُزٍٞطخ ك٢ أٌُِٔخ اُؼوث٤َّخ اَُؼٞك٣خ، 
 .ٖٔٙ-ٕٖ٘ (،٘)ٕاُزوث٣َّٞخ، 

(. الأفطبء اُشبئؼخ ك٢ أُلب٤ْٛ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٝؽج٤ؼزٜب ُلٟ ٕٗٔٓا٢َُُِٞ، ٝفشبٕ )

هٍبُخ اُق٤ِظ ة اُظَّق اَُبكً الاثزلائ٢ ك٢ أٌُِٔخ اُؼوث٤َّخ اَُؼٞك٣خ. ؽلا
 . ٗ٘ٔ–1ٖٔ(، ٖٔٔ)ٖ٘اُؼوث٢، 

اُو٤بً ٝاُزو٣ْٞ ك٢ (. ٤ٍِٕٓٔٓٔبٕ، أ٤ٖٓ محمد ػ٢ِ، ٝأثٞ ػلاّ، هعبء ٓؾٔٞك )
 كاه اٌُزبة اُؾل٣ش. اُؼِّٞ الإَٗب٤َّٗخ: أٍَٚ ٝأكٝارٚ ٝرطج٤وبرٚ.

https://www.vision2030.gov.sa/ar/explore/programs/human-capacity-development-program
https://www.vision2030.gov.sa/ar/explore/programs/human-capacity-development-program
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. كاه اُلٌو ػِْ اُ٘لٌ الإؽظبئ٢ ٝه٤بً اُؼوَ اُجشوٟ(. ٕ٘ٓٓا٤َُل، كئاك اُج٢ٜ )

 اُؼوث٢.

(. الأُؼبة اُزؼ٤ٔ٤َِّخ الإٌُزو٤َّٗٝخ ك٢ رله٣ٌ ٕٗٔٓاُظؼ٤ل١، ٓ٘ظٞه ٤ٍٔو ا٤َُل )

ُِّْ ُلٟ أُزلٞه٤ٖ  ه اُجظو١ ٝثوبء أصو اُزؼ ُّٞ اُو٣بػ٤بد ػ٠ِ ر٤ٔ٘خ ٜٓبهاد اُزظ

ُِّْ ثبُٔوؽِخ أُزٍٞطخ ثبٌُِٔٔخ اُؼوث٤َّخ اَُؼٞك٣خ.  ٓغِخ م١ٝ طؼٞثبد اُزؼ
 .ٕٔٔ-ٕٙ(، ٕ)1ٔ، روث٣ٞبد اُو٣بػ٤بد

(. الأُؼبة اُوه٤َّٔخ کٔلفَ ُز٤ٔ٘خ ثؼغ أُلب٤ْٛ اُٜ٘ل٤ٍَّخ ٕٕٔٓاُط٤ّت، محمد أؽٔل )

. ٓغِخ اُطلُٞخ ٝاُزوث٤خ ثغبٓؼخ ُلٟ اُزلا٤ٓن م١ٝ طؼٞثبد رؼُِّْ اُو٣بػ٤بد
 .ٖٓٔ–3ٗ(، ٕ)٘ٗ الإٌٍ٘له٣خ،

ث٘بء ٝرط٣ٞو (. ٕٕٔٓػجل اُؾ٤ٔل، فؼوح ٍبُْ، ٝأثٞ ٛلهح، ٍٞىإ ٓؾٔٞك )
 ٌٓزجخ أُز٘ج٢. .أُ٘بٛظ

(. اٍزقلاّ الأٗشطخ الإٌُزو٤ٗٝخ اُزلبػ٤ِخ ُزله٣ٌ ٕٕٕٓػجل اُؾ٤ٔل، ٤ٍل عبثو أؽٔل )

 ٍ َّٝ اُٜ٘لٍخ ك٢ ر٤ٔ٘خ ثؼغ َٓز٣ٞبد اُزل٤ٌو اُٜ٘ل٢ٍ ُلٟ رلا٤ٓن اُظَّق الأ

 . 3ٕٓ–ٖٕٙ(، ٔ)ٗ أُغِخ اُزوث٣ٞخ ُزؼ٤ِْ اُکجبه،الإػلاك١. 

خ اُج٘بئ٤َّخ الاعزٔبػ٤َّخ ٝرطج٤وبرٜب اُزله٤َ٣خ ك٢ اُ٘ظو٣َّ (. ٕٔٔٓاُؼجل اٌُو٣ْ، هاشل )
 .. ٌٓزجخ أُِي كٜلأُٜ٘ظ

اُوؽٖٔ، ٠ٍِٔ ف٤َِ طلاػ، ٝٓؾٔٞك، ى٣٘ت محمد کبَٓ ٝعبثو، ؽ٘ب١ٝ ثشب١  ػجل

(. أصو اٍزقلاّ الأُؼـبة اُزؼ٤ٔ٤َِّخ الإٌُزو٤َّٗٝخ ك٢ رله٣ٌ ٕٕٗٓىًو٣ب )

ٓغِخ ک٤ِخ ٤ٔخ ٜٓبهح ؽَ أُشٌـلاد. اُو٣بػ٤بد ُِظَّق اُضب٢ٗ الاثزلائ٢ ػ٠ِ ر٘
 . ٙٔٔ-2ٗ(، ٕ،2)ٓٗاُزوث٤خ ثغبٓؼخ أ٤ٍٞؽ، 

(. كبػ٤َِّخ الأُؼبة اُزؼ٤ٔ٤َِّخ الإٌُزو٤َّٗٝخ ك٢ ر٤ٔ٘خ 1ٕٔٓا٣َُِْٞ ، ٓشبػَ، محمد )

اُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ ٝثوبء أصو اُزؼُِّْ ك٢ اُو٣بػ٤بد ُلٟ ؽبُجبد اُظَّق اُضبُش 

-2ٖٗ(، ٕ)1ٖكهاٍبد ك٢ اُزؼ٤ِْ اُغبٓؼ٢، خ. الاثزلائ٢ ثٔ٘طوخ ٓکخ أُکوٓ

ٖ٘ٓ . 

(. أصو اُزلبػَ ث٤ٖ ٗٔؾ اُلوص أُزبؽخ ٝىٖٓ 2ٕٔٓػجلاُظٔل، أٍٔبء ا٤َُل محمد )

الاٍزغبثخ ثجوآظ اُزله٣ت ٝأُٔبهٍخ اُوبئٔخ ػ٠ِ ػ٘بطو ٓؾلياد الأُؼبة 

خ ٝفلغ اُوه٤َّٔخ ك٢ اًَبة ٜٓبهاد اُؾَبة اُن٢٘ٛ ُزلا٤ٓن أُوؽِخ الاثزلائ٤َّ 

 . ٕٔٔ-ٖ(، ٗ)2ٕرٌُ٘ٞٞع٤ب اُزؼ٤ِْ،  ػجئْٜ أُؼوك٢.
رؼ٤ِْ اُو٣بػ٤بد ُغ٤ٔغ الأؽلبٍ ك٢ ػٞء ٓزطِجبد أُؼب٤٣و (. ٕٓٔٓػج٤ل، ٤ُْٝ )

 (. كاه ا٤َُٔوح ُِ٘شو ٝاُزٞى٣غ.ٕ)ؽ . ٝصوبكخ اُزل٤ٌو

اُجوطبٕ، أٍبػ٤َ ٍلآخ، ػجل، ا٣ٔبٕ ه٢ٍٔ، ٝاُشب٣غ، كٜل  فبُل ػجل الله، اُؼز٤ج٢،

ٗٞػ٤خ رؾظ٤َ ؽلاة أُوؽِخ الاثزلائ٤َّخ ك٢ ٓبكح اُو٣بػ٤بد (. ٤ٍِٕٓٔ1ٔبٕ )
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ٝكن ٓشوٝع رط٣ٞو اُو٣بػ٤بد ٝاُؼِّٞ اُطج٤ؼ٤خ ك٢ اُزؼ٤ِْ اُؼبّ ثبٌُِٔٔخ اُؼوث٤َّخ 
  23 . هٍبُخ اُزوث٤خ ٝػِْ اُ٘لٌ.اَُؼٞك٣خ

https://doi.org/10.33948/0059-000-056-005 

(. ٝاهغ اٍزقلاّ اُزو٤٘خ ك٢ رله٣ٌ اُو٣بػ٤بد ُِٔوؽِخ 2ٕٔٓاُؼ٘ي١، ػجل اُؼي٣ي )

ؼِِّٔبد. ُٔ ؼ٤ِِّٖٔ ٝاُ ُٔ ٓغِخ  الاثزلائ٤َّخ ك٢ ٓلاهً ٓل٣٘خ ػوػو ٖٓ ٝعٜخ ٗظو اُ
 .ٕٕ-ٔ(، ٖٕ)ٕ، ٝاُ٘ل٤ََّخ اُؼِّٞ اُزوث٣َّٞخ

أصو اٍزقلاّ الأُؼبة (. 2ٕٔٓ) اُؼٞاكاد، شٜل ًبَٓ ، ٝؽ٤َٖ، عجو٣ٖ محمد
ٍ الأٍب٢ٍ ك٢ ٓبكح اُو٣بػ٤بد  َّٝ الإٌُزو٤َّٗٝخ ك٢ رؾظ٤َ ؽلاة اُظَّق الأ

 ]هٍبُخ ٓبعَز٤و ؿ٤و ٓ٘شٞهح[. اُغبٓؼخ اُٜبش٤ٔخ، اُيههبء. ٝكاكؼ٤زْٜ ٗؾٞٛب

 (. كاه الأَٓ.ٖ)ؽ. اُو٤بً ٝاُزو٣ْٞ ك٢ اُؼ٤َِّٔخ اُزله٤َ٣َّخ(. ٕ٘ٓٓػٞكح، أؽٔل )

(. كبػ٤َِّخ ٝؽلح ٓؾٍٞجخ ك٢ اُٜ٘لٍخ ٕٗٔٓٝاُ٘غبه، ا٣بك ) كوط الله، ػجل اٌُو٣ْ،

 .ُز٤ٔ٘خ اُزل٤ٌو اُٜ٘ل٢ٍ ٝاُزؾظ٤َ اُلها٢ٍ ُلٟ ر٤ِٔناد اُظَّق اُواثغ الأٍب٢ٍ
 .   ٗٗٔ-2ٓٔ(، ٕ)2ٍَِِٔخ اُؼِّٞ الإَٗب٤َّٗخ،  :ٓغِخ عبٓؼخ الأهظ٠

َٓزٟٞ اُزل٤ٌو اُٜ٘ل٢ٍ ُلٟ ؽلاة (. ٕٓٔٓاُووش٢، أؽٔل، ٝاُؾوث٢، اثوا٤ْٛ )
]هٍبُخ ٓبعَز٤و ؿ٤و ٓ٘شٞهح[. عبٓؼخ أّ اُووٟ،  اُو٣بػ٤بد ثغبٓؼخ أّ اُووٟ

 ٌٓخ أٌُوٓخ.

(. اٍزقلاّ الأُؼبة ٕٕٔٓأُب٢ٌُ، ٝكبء كٞاى، ٝكِٔجبٕ، كلٟٝ ٣ب٤ٍٖ ٗٞه اُل٣ٖ )

ُِّْ: ٓواعؼخ الأكث٤بد. اُوه٤َّٔخ ك ٓغِخ الأٗلٌُ ٢ اُزؼ٤ِْ ُزؼي٣ي اٍزوار٤غ٤بد اُزؼ
 . ٘٘ٔ-ٖٗٔ(، 3ٗ) ُِؼِّٞ الإَٗب٤َّٗخ ٝالاعزٔبػ٤َّخ،

. ٖٕٓٓهإ٣خ أٌُِٔخ اُؼوث٤َّخ اَُؼٞك٣خ (. ٕٙٔٓٓغٌِ اُشئٕٝ الاهزظبك٣َّخ ٝاُز٤ٔ٘خ )
https://www.vision2030.gov.sa/media/5ptbkbxn/saudi_vision

2030_ar.pdf  

. كاه ا٤َُٔوح ُِ٘شو ٓظبكه رط٣ٞو رؼ٤ِْ اُو٣بػ٤بد(. ٕ٘ٔٓمحمد، ٤ٓوكذ ٓؾٔٞك )

 ٝاُزٞى٣غ ٝاُطجبػخ.

 . ٓ٘ظٞه اثَزُٔٞٞع٢ –كَِلخ رؼ٤ِْ اُو٣بػ٤بد  .(2020) . محمد ثٖ ػجل اللهاُ٘ن٣و، 

 اُو٣بع. -ٓطبثغ ؽ٤ق الإكهاى
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